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INTRODUCAO

A execucdo do AutoCAD é feita atraves do icone da area de trabalho ou atréves do
menu iniciar — programas — AutoCAD r14.

entrada de comandos no AutoCAD é feita através de trés modos:

Via teclado - digita-se no prompt command do AutoCAD o nome do comando ou
atalho correspondente e logo em seguida tecle <enter>

ex: digite line ou apenas L , em seguida tecle <enter> o comando line (para
desenhar linhas) serd acionado.

Via menu - seguindo com 0 mouse até 0s menus superiores e clicando com o botdo
esquerdo do mouse sobre o comando desejado.

ex: siga com 0 mouse até o menu Draw e clique na opcéo rectangle o comando
rectangle (para desenhar retangul 0s) sera acionado.

Via toolbars — sdo caixas com icones que podem ser carregados e descarregados a
gualquer momento , para acionar um comando via tollbar basta clicar com o bot&o
esquerdo do mouse sobre 0 botéo , para carregar ou descarregar uma toolbar basta
clicar com o botéo esquerdo do mouse sobre qualquer botéo, surgira uma caixa na
gual é possivel faze-lo.

Notas:

Neste curso sO estudaremos entradas de comandos atraves de menu e teclado.
Quando no prompt do AutoCAD estiver sendo apresentada alguma mensagem na
frente do Command: algum comando est& sendo executado no momento.

Para quase todos os comandos do AutoCAD da mesma forma que € Necessario
digitar <enter> parainiciar 0 comando € necessario digitar <enter> parafinaizar o
commando.

O botéo direito do mouse serve como <enter> exceto em caso de comandos como
Textos, e 0 esguerdo serve para definir um ponto .

Os arquivos do AutoCAD Tem extensdo .Dwg
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ENTRADA DE PONTOS

A Entrada De Pontos No AutoCAD E Feita Atraves De cliques na tela ou
Coordenadas, os tipos de coordenadas utilizadas séo:

Coordenadas Absolutas:

Sao Utilizadas Quando Se Sabe Os Valores Absolutos De X, Y, Z, Do Sistema De
Coordenadas Cartesianas.

Sntase: X,Y,Z .

Coordenadas Relativas:

Séo Utilizadas Quando Se Sabe De X, Y, Z, Em Relacdo A Um Ponto Ja
Determinado Sua Entrada Deve Ser Sempre Precedida Do Simbolo De @.

Sntase:. @X,Y,Z .

Coordenadas Polares:

S80 Utilizadas Quando Se quer atingir um ponto a uma determinada distancia e
angulo . Sua entrada também deve ser precedida do simbolo de @ e o Angulo de
rotacéo sempre precedido do sinal “<”.

Sntase: @L<A , onde L-Comprimento A-Angulo .

Nota:
O sentido de angulos no AutoCAD aumenta sempre no sentido Anti -Horario e
diminuem no sentido horério.

COMANDOSUTILITARIOS

OPEN — abre um desenho existente.
Acesso pelo teclado : open

Acesso pelo menu : file> open
Atalho: Ctrl+o

NEW — iniciaum novo desenho.
Acesso pelo teclado : new
Acesso pelo menu : file> new
Atalho : Ctrl+n

QSAVE - Sava um desenho ja gravado no HD , caso o desenho ndo tenha sido
gravado o comando tem o mesmo efeito do comando SAVEAS.
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Acesso pelo teclado : gsave
Acesso pelo menu : file> Save
Atalho : Ctrl+s

SAVEAS . Salva um arquivo ja gravado no HD com outro nome diferente ou um
arquivo gue ndo estegja gravado no HD.

Acesso pelo teclado : saveas

Acesso pelo menu : file> Saveas...

UNDO - Desfaz um comando , seu nimero de operacdes € ilimitado
Acesso pelo teclado : undo

Acesso pelo menu : Edit > Undo

Atalho : Ctrl+zouu

REDO - Desfaz o ultimo efeito do undo , seu numero de operacdes € limitado em
apenas 1 e o comando deve ser acionado logo apds o acionamento do comando
Undo.

Acesso pelo teclado : redo

Acesso pelo menu : Edit > Redo

Atalho : Ctrl+y

QUIT - Sai do AutoCAD .
Acesso pelo teclado : quit
Acesso pelo menu : Edit > Exit

REDRAW -redesenhaatelado AutoCAD removendo “lixos’ .
Acesso pelo teclado : redraw

Acesso pelo menu : View > Redraw

Atalho: R

REGEN - regenera a area de desenho.
Acesso pelo teclado : regen

Acesso pelo menu : View > Regen
Atalho : Re

ORTHO - Aciona o0 Modo ortogonal do AutoCAD permitindo desenhar linhas,
arcos etc... em modo ortogonal “(0° 90° 180° 270°"
Acesso: Basta Apertar atecla F8

GRID - Aciona uma grade de pontos na area grafica que serve de base para
desenhar objetos presos a uma determinada geometria.

Sua configuracdo é feita através do comando ddrmodes , que serd descrito
posteriormente.

Acesso: Basta Apertar atecla F7
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SNAP — Controla a forma de deslocamento do cursor sobre o grid.

Sua configuracdo é feita através do comando ddrmodes , que também sera descrito
posteriormente.

Acesso: Basta Apertar atecla F9

CAL — aciona a calculadora do AutoCAD, as expressdes devem obedecer as regras
mateméticas , estando sempre entre parentes , 0s operadores sao:

* - multiplicagéo.
/- divisdo.

+ -soma

- subtracéo.

() expressdes em grupos.
Acesso: Basta digitar CAL no prompt

Nota: o cancelamento de um comando é feito através dateclade funcdo Esc.

INICIALIZACAO DE UMA SECAO DE TRABALHO

Sempre que se inicia 0 AutoCAD é A presentada uma caixa de didogo Startup na
gual é Possivel fazer algumas configuragdes que SA0 necessarias para iniciar uma
secdo de trabalho, ou selecionar um arquivo protétipo ja configurado. E possivel

Também Adicionar um arquivo padronizado para ser utilizado como protétipo |,
bastanto apenas configurar 0 arquivo desgado e salva-lo com a extensdo .Dwt
“Template’” algumas destas configuragdes ja foram descritas anteriormente (EX:

configuracdo do Grid.) Por questdes préticas faremos as outras configuraces
dentro do préprio AutoCAD.

PREPARANDO A AREA DE TRABALHO

LIMITS —com este comando é possivel definir o limite da &rea de trabal ho.

Acione o comando, em seguida o AutoCAD apresentard as seguintes mensagens.
Lower Left Corner - Canto inferior Esquerdo . Deixe 0,0

Uper Rigth Corner - Canto Superior Direito . Determine um valor ParaX e Y , Ex:
sefor Digitado 12,9 Sua érea de trabalho terd 12.00x9.00 unidades.

Acesso pelo teclado: limits

Acesso pelo menu: format >drawing limits
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DDUNITS — Este comando acionard uma caixa na qual serd posivel determinar a
unidade de medida a ser usada como também a quantidade de casas decimais .
Apesar de apresentar vérias opcles poucas serdo Uteis a nds pois ndo sdo
compativels com nosso sistema de medidas, o decimal métrico

Na opcdo units selecione decimal e logo abaixo selecione 0 nimero de casas
decimais.

Ja na opcdo angles selecione decimal degrees para angulos decimais ou ainda
Deg/Min/Sec para determinar angulos com graus/minutos/segundos , E logo abaixo
selecione as casas decimal's

No botdo direction... € possivel determinar adirecéo dos angulos. Opc¢oes:

East - define o angulo O como leste.

North - define o0 angulo O como norte.

West - define o angulo O como oeste.

South - define 0 angulo O como sul.

Other - define o angulo 0 como um angulo qualquer a ser definido na opcéo Angle
ou ainda naopgédo Pick< que pede um clique natela

Couter Clockwise — define os angulos em sentido anti -horario .

Clockwise - define os angulos em sentido horério.

N&o é recomendavél modificar o sistema de angulos do AutoCAD , a ndo ser em
caso de necessidade , ja que é adotado pela maioria dos usuarios do AutoCAD o
sistema Default do AutoCAD.

Acesso pelo teclado: ddunits

Acesso pelo menu: Format > Units...

DDRM ODES — Aciona uma caixa de didogo na qual é feita alguma configuracéo
descrita anteriormente entre outras , ndo descreveremos todas , pois outras ndo sao
de interesse para nOssO curso e outras s80 mais facilmente acessiveis através de
outros modos , ex: 0 acionamento do Ortho € mais rapido e facil atraves datecla de
funcdo F8.

V gjamos a gumas das configuracoes:

No campo Modes.

Solid fill — Controla o preenchimento de regides solidas preenchidas por exemplo
pelo comando Solid que sera estudado mais adiante.

Blips — Controla o aparecimento de blips natela

Highligth — Controla se os objetos selecionados por qualquer dos modos de selecéo
do AutoCAD , serdo destacados.

No campo Snap.
X spacing — controla o valor do deslocamento do Snap em X.
Y spacing — controla o valor do deslocamento do Snapem Y.

No campo Grid .
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X spacing — controla o valor do espacamento do Grid em X.
Y spacing — controla o valor do espacamento do Gridem Y.

No campo | sometric.

E possivel acionar o modo isométrico do AutoCAD.

Em Left, Top e Rigth - controla se 0 modo serd esquerdo, topo ou direito .
respectivamente , podem ser acessados também através datecla F5.

Acesso pelo teclado: ddrmodes

Acesso pelo menu: tolls> Drawing Aids...

E necessaria mais uma série de configuragdes para ser dada como completa a
inicializacdo de uma sec¢do de trabalho, mas por enquanto é sb , veremos mais no
decorrer do curso.

VISUALIZACAO DO DESENHO

A visuaizacdo no AutoCAD é feita atraves do comando Pan e Zoom que tem uma
série de variacOes, sdo elas.

COMANDO ZOOM.

Zoomall - visualizatodo o desenho dentro do limite de trabalho natela.

Zoom center — pede por um ponto central natela e em seguida pela alturadajanelaa
ser exibida.

Zoom dynamic — mostra natela grafica 2 retangulos , um branco o limite do desenho
, 0 outro verde e pontilhado indica qual parte estava visivel antes do acionamento do
zoom dynamic

Zoom extents — mostra todo 0 desenho existente na extensdo datela

Zoom previous — recupera a ultima imagem apresentada por qualquer uma das
variagdes do comando zoom

Zoom scale — Especifica um fator de escala em relagcéo ao desenho se seu valor for
maior que 1(um) o desenho aumenta proporcional ao valor se for menor diminui , e
sefor igual ndo tem efeito.

Zoom window — visualiza uma area especificada por dois pontos que representam
umajanela.

Zoom realtime - da uma vista em tempo real do desenho apliando e diminuindo
dinamicamente, 0 zoom realtime € acionado teclando <enter> quando o AutoCAD
apresenta as opgdes do comando zoom.

Acesso pelo teclado : zoom

Acesso pelo menu @ view > zoom

Atalho: Z
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Nota: logo que acionado o comando o AutoCAD apresentara as opcdes do comando
zoom para acessar a cada uma das variagdes do comando basta observar no prompt
qua aletrano nome da variacdo estd em mailscula e digita-la seguido de um enter.

COMANDO PAN

Move a tela dando uma vista do desenho em tempo real semelhante ao zoom
realtime.

Acesso pelo teclado: Pan

Atalho: P

FERRAMENTASDE PRECISAO

Tem por objetivo localizar pontos precisos de objetos.

OSNAP — localiza pontos precisos de objetos, acessado através de um menu
flutuante que € acionado apertando simultaneamente o bot&o direito do mouse e a
tecla“ SHIFT”. Logo que acionado 0 menu apresenta as seguintes opcoes :

Tracking- Localiza um ponto a partir de uma séri e de pontos temporarios.

From — Estabelece um ponto para que apartir dele sga determinado o ponto
desgjado usando coordenadas relativas.

Point filters — Filtra as coordenadas X,Y ,Z referentes a um ponto .

Endpoint — Localiza o ponto final mais proximo de objetos.

Midpoint — Localiza o ponto medio mais proximo de objetos.

Intersection — Localiza ainterseccdo mais proximade objetos.

Apparent intersect— L ocaliza ainterseccdo aparente a de objetos.

Center - Localiza o centro de circulos e arcos.

Quadrant — Localiza os quadrantes de um circulo , 0°, 90°, 180° e 270°.

Tangent — Localiza um ponto de tangéncia de um circulo ou arco.

Perpendicular — Localiza pontos perpendicul ares a objetos.

Node — L ocaliza um ponto desenhado através do comando Point.

Insert — Localiza o ponto de insercdo de textos e Blocos.

Nearest — Localiza 0 ponto mais proximo de um objeto.

None — Cancela todos os modos osnap ativados.

Osnap settings ... — Acionauma caixa de didogo na qual é possivel

fixar os Snaps dentro da caixa do osnap settings na opcdo Autosnap™ controla-se a
configuragao do osnap , as principais sao:

Marker — Ativaou desativa afigura que representa o snap .

Shap Tip — Ativa ou desativa 0 nome do snap sel ecionado.
Marker color — controla a cor do marker.
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Nota importante:

Os modos de Precisdo do Osnap ndo sdo comandos , so ferramentas de Precisio .
Portanto deve haver uma justificativa para se acionar qualquer das ferramentas.

Por exemplo : Se vocé acionar 0 modo Endpoint sem nenhuma justificagéo , o
AutoCAD ira apresentar uma mensagem semehante a “ Unknow command” , ou
sgja comando desconhecido pois como jafoi dito os Snaps hdo sdo comandos.

CRIANDO PROPRIEDADES PARA OBJETOS

DDCOL OR - define a cor que os objetos seréo desenhados , assim que acionado o
comando, surgird uma caixa com 255 cores, vocé poderd escolher uma gque sera a
cor corrente do desenho , se vocé optar por BYLAYER sera obedecida a cor
definada pelo comando LAYER o0 que € mais recomendavel em termos de
organi zagao.

Acesso pelo teclado: ddcolor

Acesso pelo menu: format > color

Atalho : col

LAYERS - layers sdo camadas do desenho . Para se ter uma boa ideia de como
funcionam essas camadas , imaginemos que layers s como camadas de papel
transparente , nas quais sdo representadas diferentes informagdes do desenho . Por
exemplo: imagine que Vvocé possui 4 camadas desses papeis em uma Vocé tem
desenhos de paredes , na outra desenho de cotas , outra desenhos de esquadrias e na
outra desenho de textos , todos de um mesmo projeto , se vocé encai xélas
perfeitamente vocé montara seu projeto e como 0S papeis sao transparentes so sera
visualizado o desenho .

Trabalhando com layers vocé tem mais fexibilidade para manipular seu
desenho , suponhamos que no mesmo projeto exemplificado anteriormente
VOCE prescise aproveitar somente paredes e esquadrias ao invés de vocé copiar
0 mesmo projeto e apagar 0S objetos que ndo serdo necessarios , pode-se
congelar os objetos que ndo ser&o necessarios e copiar 0s objetos descongelados
, tendo assm um maior produtividade.

Através do comando LAY ER é possivel criar e gerenciar estas camadas.

Opcoes

Acionando o comando o gerenciador serd apresentado :

New : é possivel criar novos layers.

On : é possive ligar/dedligar um layer , um objeto que tem seu layer dedligado fica
visivel no desenho, porém ndo pode ser manipulado .
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Freeze in all viewports : é possivel congelar/descongelar um layer, um objeto que
tem seu layer congelado fica invisivel no desenho e ndo pode ser manipulado, ndo é
possivel congelar um layer corrente.

Lock : é possivel trancar/destrancar um layer, um objeto com seu layer trancado fica
visivel no desenho , porém impossivel de ser manipulado.

Color : é possivel atribuir uma cor para determinado layer, apds atribuir a cor |,
todos os objetos que forem desenhados naquele layer terdo a cor que foi atribuida ao
layer , ando ser que a cor tenha sido definida no comando DDCOLOR diferente de
Bylayer .

Linetype : é possivel atribuir um tipo de linha a um determinado layer , funciona
semelhante a opcdo color , com uma diferenca, o tipo de linha € definido dentro do
proprio gerenciador de layer .

Delete : é possivel apagar um layer, o layer a ser apagado ndo pode ter nenhum
0jeto desenhado relacionado aele.

Current : é possivel tornar um layer corrente.

Acesso pelo teclado: layer

Acesso pelo menu: format > layer

Atalho: la

PRIMITIVASGEOMETRICAS

Nesta parte do curso comegamos a realmente desenhar com o AutoCAD , veremos a
seguir o processo de criagio de objetos a partir de entidades do proprio AutoCAD. E
importante reasaltar que todo o desenho feito no AutoCAD é na redidade um
conjuto de entidades primitivas que representam objetos .

Ex: Uma janela nada mais é para o AutoCAD do que vérias entidades, o programa
ndo a entende como umajanela.

Como foi dito no inicio do curso, sempre que no AutoCAD estiver sendo
apresentada alguma mensagem na frente do prompt Command: algum comando esta
sendo executado no momento, entdo procure prestar atencdo no prompt quando
estiver executando agum comando, isto aém de fundamental facilitara o
entendimento do comando .

L INE — Geralinhas a partir de pontos dados natela por cliques ou por coordenadas.
Entendendo o comando.

Acione o comando .

From point: - pede pelo ponto inicial dalinha.

To point: - pede pelo proximo ponto da linha , continuarda sempre com esta
mensagem sempre gque que o comando sgja dado por encerrado <enter>.

Acesso pelo teclado : line

Acesso pelo menu : Draw > Line

Atalho: L
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CIRCLE - Geracirculos definidos por pontos e valores de diametro erai o.

Opgdes do comando:

Center Radius: pede por um ponto central e um raio.

Center Diameter: pede por um ponto central e um diamentro.

2 Points ou 2P: pede por dois pontos que seram tomados como base para o desenho
do circulo.

3 Points ou 3P: pede por trés pontos que seram tomados como base para o desenho
do circulo.

Tan Tan Radius ou TTR: pede por dois objetos e um valor parao raio e desenha o
circulo tangénte aos objetos com o raio especificado.

Tan Tan Tan: pede por trés objetos e desenha o circulo tangénte aos objetos, sO é
acessado através do menu.

Acesso pelo teclado : circle

Acesso pelo menu : Draw > Circle

Atalho: C

ARC — Gera arcos especificados pelos seus pontos notaveis e por valores.

Séo eles:

Sart —inicio do arco.

End —fina do arco.

Center — centro do arco.

Angle — determina o angulo .

Direction — determina a diregdo do arco.

Radius — determina o raio do arco.

Length — determina o comprimento da corda do arco.

Nota: nos sub-menus do comando Arc sdo apresentadas uma série de combinagtes
para desenhos de arcos. Ex: Start , Center , End. Constréi um arco baseado em inicio
meio efim

Acesso pelo teclado : Arc

Acesso pelo menu : Draw > Arc

Atalho: A

RAY — Funcionacomo o Line, gerando linhas a partir de cliques ou coordenadas,
porém linhas semi-infinitas , apenas seu inicio € conhecido.

Entendendo o comando:

Acione 0 comando .

From point: - pede pelo ponto inicial daray.

Through point: - pede pelo ponto de direcdo da ray , continuara sempre com esta
mensagem sempre que gue o comando seja dado por encerrado <enter>.
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Acesso pelo teclado : ray
Acesso pelo menu : Draw > Ray

XLINE — Funcionacomo o Ray , gerando linhas a partir de cliques ou coordenadas
, porém linhas infinitas, apenas seu meio é conhecido.

Entendendo o comando:

Acione o comando .

From point: - pede pelo pontoinicia daxline

Through point: - pede pelo ponto de direcdo da xline , continuard sempre com esta
mensagem sempre gque que o comando sgja dado por encerrado <enter>.

Nas opcdes Hor, Ver, Ang € possivel gerar as linhas na horizontal vertical ou com
angul o especifico respectivamente .

Na opcéo bisect cria-se as linhas passando pela bissetriz do angulo escolhido por
trés pontos. Angle vertex point: vértice , Angle start point: 1° ponto do angulo
,Angle end point: proximo ponto do angulo.

Acesso pelo teclado : xline

Acesso pelo menu : Draw > Xline

Atalho :

PLINE — Gera uma polyline definida por varios pontos, uma polyline nada mais é
do gue um conjunto de linhas e objetos agrupados.

Entendendo o comando:

Acione o comando .

From point: - pede pelo ponto inicial dapolyline

Endpoint of line: - pede pelo préximo ponto da polyline , continuard sempre com
esta mensagem sempre que que o comando sgja dado por encerrado <enter>.

O comando Pline apresenta uma série de opcdes , vejamos algumas delas.

Arc : troca o desenho de linhas por arcos , para voltar a op¢éo de linhas basta
digitar L.

Halfwidth : determina a meia largura de uma polyline. Na op¢do Starting half -with
determinaameialargurainicia, e naopgao

Ending haf-with determinaameialargurafinal.

Length: Desenha un segmento com comprimento definido na mesma direcéo do
segmanto anterior.

Width: funciona como hafwidth com a diferenca de determinar a lagura total da
polyline

Acesso pelo teclado : pline

Acesso pelo menu : Draw > Polyline

Atalho : pl

Visite o site http://www.aditivocad.com 12



Curso Basico AutoCAD R14 - por Fredy Godinho. - Proibida a venda deste material

POLY GON — Gera poligonos.

Entendendo o comando:

Acione o comando .

POLYGON Number of sides < >: pede pelo nimero de lados do poligono
inicialmente o sistema default apresenta <4> , mas vocé pode fornecer de 3 a 1024
lados.

Edge/< Center of polygon>: pede por um ponto que sera o centro do poligono.
Inscribed in circle/Circumscribed about circle (I/C) <I>: define o poligono como
INsCrito <I> (diametro externo) OU circunscrito <C>.(diametro interno) Radius of circle:
pede pelo raio do poligono.

Opcdes do comando:

Edge: pode-se definir o poligono pela dimensdo de seu lado e suainclinagéo.

Acesso pelo teclado : polygon

Acesso pelo menu : Draw > Polygon

Atalho : pol

RECTANGLE — Gera Retangulos .

Entendendo o comando:

Acione o comando .

Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width/<First corner>: pede pelo primeiro
ponto que define o retangulo.

Other corner: pede pelo outro ponto que define o retangul o.

Algumas das opcdes do comando:

Chamfer: permite definir o valor do chamfro para desenhar o retangulo chamfrado.
Fillet: permite definir o valor do raio para desenhar o retangulo com 0s cantos
arredondados .

Width: permite definir uma espessura para as linhas do retangulo.

Acesso pelo teclado : Rectangle

Acesso pelo menu : Draw > Rectangle

Atalho : rec

Nota: o Retangulo é reconhecido pelo AutoCAD como uma polyline.

ELLIPSE — Geraélipses ou arco €liptco.

Entendendo o comando:

Acionando o comando pelo menu vocé verd as seguintes opgdes apresentadas no
sub-menu:

Center

Center of ellipse: pede o centro daelipse.

Axis endpoint: define um dos eixos da €lipse.

<Other axis distance>/Rotation: define o outro eixo daelipse .

Visite o site http://www.aditivocad.com 13



Curso Basico AutoCAD R14 - por Fredy Godinho. - Proibida a venda deste material

Axis End

Arc/Center/< Axis endpoint 1>: define um eixo dadlipse.

Axis endpoint 2: define outro dos eixos dadlipse.

<Other axis distance>/Rotation: define outro dos eixos da €lipse rotacionando-a.

Arc

<Axis endpoint 1>/Center: pede o centro do arco eliptico.

Axis endpoint 2: pede um ponto que definira a distancia de um dos eixos.
<Other axis distance>/Rotation: pede um ponto gque definird o outro eixo.

Parameter/<start angle>: 1° ponto para definir o angulo do arco.
Parameter/Included/<end angle>: 2° ponto para definir o angulo do arco.

Acesso pelo teclado : Ellipse
Acesso pelo menu : Draw > Ellipse
Atalho : &l

MLINE — Geramdltiplas linhas.

Entendendo o comando:

Acione o comando .

Justification/Scale/STyle/< From point>: pede pelo ponto inicia .

<To point>: pede o préximo ponto , e continua a pedir um proximo ponto
funcionado do seguinte modo.

Undo/<To point>: pede o préximo ponto ou “Undo” para voltar ao ponto anterior.
Close/Undo/<To point>: pede o proximo ponto ou “Undo” para voltar ap ponto
anterior ou ainda“Close’ parafecha-la.

Opcdes do comando.

Justification — permite fazer uma judtificativa para o desenho damline, sdo elas:

Top : Desenhacom o cursor no topo da esquerda paradireita.

Zero . Desenhacom o cursor no centro.

Botton : Desenha com o cursor abaixo da esquerda para direita.

Scale: CotrolaalarguradaMline.

Acesso pelo teclado : Mline

Acesso pelo menu : Draw > Multiline

Atalho : ml

SPLINE — Gera curvas splines , muito Uteis para desenhos de curvas de nivel por
exemplo.

Entendendo o comando:

Acione o comando .

Object/<Enter first point>: pede o ponto inicial.

Enter point: pede o préximo ponto , e continua pedindo até que sgja terminado 0s
pontos, e apresenta as seguintes mensagens.

Enter start tangent: pede o ponto que formara a tangente com o ponto inicial.
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Enter end tangent: pede o ponto que formara atangente com o ponto final.
Acesso pelo teclado : spline

Acesso pelo menu : Draw > spline

Atalho : spl

DONUT - Gera coroas circulares ou circulos preenchidos.
Entendendo o comando:

Acione o comando .

Inside diameter < >: pede pelo diametro interno .
Outside diameter < >: pede pelo diametro externo.
Center of doughnut: pede pelo centro do DONUT.

Acesso pelo teclado : Donut

Acesso pelo menu : Draw > Donut

Atalho : do

POINT - Desenha pontos natela.

O comando pede apenas POINT Point: ou sga, de um clique natela para definir o
ponto que serd desenhado o ponto , 0s pontos podem ser desenhados das seguintes

formas. apenas um  (single) ou pontos multiplos (mutiple) , no caso de pontos
multiplos o comando sO sera encerrado atraves de cancelamento , existem varios
tipos de pontos que podem ser desenhados , eles podem ser definidos atraves do

comando DDPTY PE que sera comentado a seguir.

Acesso pelo teclado : point

Acesso pelo menu : Draw > point

Atalho : po

DDPTY PE

Basta acioné-lo e surgira uma caixa com as op ¢oes apartir dai escolha o ponto dando
um clique sobre ele e em seguida OK.

Na opcéo set size relative to screem define-se um fator de escala em relacéo atela
do AutoCAD.

Na opcéo set size in absolute units define-se um fator de escala em relacéo a
unidades de medidas do AutoCAD.

Acesso pelo teclado : ddptype

Acesso pelo menu : format > point style

SOLID - Desenhafiguras solidas como retangulos .

Entendendo o comando:

Acione o comando .

SOLID First point: pede pelo primeiro ponto dafiguraa ser desenhada.
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Second point: pede pelo segundo ponto da figura a ser desenhada.

Third point: pede pelo terceiro ponto dafigura a ser desenhada.

Fourth point: pede pelo quarto ponto dafigura a ser desenhada.

Continuara pedindo “Third point: Fourth point:” respectivamente e dando
continuidade a figura até que sgja dado um <enter> para encerrar o comando.

Nota: um modo mais rapido de se preencher uma figura fechada com sblido é
utilizando hachuras, 0 comando para gerar hachuras sera explicado mais adiante.
Acesso pelo teclado : solid

Acesso pelo menu : draw > surfaces> 2d solid...

Atalho : so

Gerando textos no desenho .

DTEXT - Escreve textos no desenho.

Opcdes de comando :

Justify/Style/< Sart point>:pede por um ponto inicia do texto , justificagdo ou esti to
de texto.

Height < >: Pede pela aturado texto.

Rotation angle <0>: Pede pelo angulo de rotacdo do texto.

Text: Pede pelo texto , sempre que for dado um <enter> o texto pula a linha para
encerrar o comando é necessario 2 <enter> seguidos.

Justify — Permite a justificagdo de um texto , as mais importantes sdo: Align, Fit,
Center , Midle, Rigth .

Align - Faz com que a largura do texto sgja controlada por dois pontos e atera sua
altura proporcionamente.

Fit - Faz com que alargura do texto sg a controlada por dois pontos sua altura néo
€ alterada.

Center — Faz 0 alinhamento pelo ponto médio da base do texto.

Middle — Faz o alinhamento pelo ponto médio do texto.

Rigth — Faz o ainhamento pela direita do texto.

TL (top left) — alinha pelo topo a esquerda.

TC (top center) — alinha pelo topo ao centro.

TR (top rigth) — ainha pelo topo a direita.

ML (middle |eft) — alinha pelo ponto médio a esquerda.

MC (middle center) — alinha pelo ponto médio ao centro.

MR (middle rigth) — alinha pelo ponto médio adireita.

BL (botton left) — alinha pelo base a esquerda.

BC (botton center) — alinha pelo base ao centro.

BR (botton rigth) — alinha pelo base a direita.

Syle — especifica um estilo de texto como corrente.

Edic&o de caracteres especiais:

%%0Curso —resultaem Curso
%%uCurso —resultaem Curso
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45%%d —resultaem  45°
%%p125kg — resultaem +125kg
%0%c10.0mm — resultaem @10.0mm

Acesso pelo teclado : dtext
Atalho :dt

MTEXT - cria um texto com vérias linhas com um péragrafo , ao contrério do
Dtext Mtext considera todas as linhas do texto como um Unico objeto. As
especificagOes de alturas larguras etc.. sdo iguais ab comando Dtext exceto pelo fato
dos textos serem feitos através de uma caixa de did ogo.

Acesso pelo teclado : mtext

Acesso pelo menu : draw > text >multiline text

Atalho :mt

STYLE — permite a criagdo de um estilo de texto, logo que o comando for acionado
serainicializada uma caixa com 0s seguintes campos:

Style name::
New... - define-se um novo estilo de texto.

Rename... - Renomeia-se um estilo existente.
Delete - apaga-se um estilo de texto, o texto a ser apagado ndo pode ser um estilo de
texto que tenha sido usado no desenho.

Font:

Font Name — define afonte a ser usada no estilo de texto.

Font Syle — define 0 estilo quanto a negrito italico etc...

Heigth — define a atura do estilo de texto , recomenda-se deixar 0.0 pois assim
sempre que se for digitar um novo texto o AutoCAD pedird uma nova altura.

Effects:

Upsidedown — gera o texto espelhado na horizontal.
Backwards — gera o texto espelhado na vertical.

Vertical — gera o texto escrito navertical.

Width factor — especificaalargura do texto em relacéo a altura.
Obliquing angle — define o angulo de inclinagdo das letras.

No botéo Apply aplica-se as defini¢des do estilo e define-o como corrente.
Acesso pelo teclado : style

Acesso pelo menu : format > text style
Atalho : st
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HATCH - cria hachuras no desenho em objetos que sgjam considerados limites.
O comando é executado a partir de caixa de dialogo.

Opcoes:

Pattern... — define o estilo de Hachura a ser usado.

Scale — define o fator de escala da hachura.

Angle — define o angulo de rotagdo da Hachura.

Soacing — define 0 espagamento da hachura definida como User defined .
Pick points — pede um clique no interior da area a ser preenchida.
Select object — pede a selecdo dos objetos que formardo o limite da
hachura.

Double — desenha a hachuria duplicada.

Preview Hatch < - da uma prévia do que sera a hachura.

Apply — aplica a hachura.

Acesso pelo teclado : hatch
Acesso pelo menu : draw > hatch
Atalho: h

METODOS DE SELECAO DE OBJETOS

Os métodos de selecdo de objetos sdo uteis quando se quer editar ou modificar

objetos ja existentes , sdo acessados no prompt command: e ndo sdo comandos do

AutoCAD , sdo metodos de sele¢do gque seréo usados dentro de comandos .

Ex: quando se aciona o comando Erase que € um comando para apagar objetos é
apresentada a seguinte mensagem no prompt do AutoCAD - Select objects. ou sga
Selecione objetos é nessa hora que podem e devem ser utilizados os métodos de
selecéo .

ALL — Seleciona todos os objetos do desenho cujo layer esteja descongel ado.
CROSSING - seleciona os objetos que cruzem uma determinada janela retangular .
(C)

CPOLYGON - semelhante ao crossing , com a diferenca da janela ser em forma de
um poligono. ( CP)

FENCE — seleciona os objetos que cruzem umalinhade selecdo. ( F)

LAST — seleciona o ultimo objeto visivel criado. (L)

PREVIOUS - seleciona o conjunto mais recente selecionado. ( P)

UNDO - cancela o ultimo objeto selecionado. (U )

WINDOW - seleciona objetos que se encontrem inteiramente dentro de uma janela.
(W)
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WPOLIGON - semelhante ao window , com a diferenca da janela ser em forma de
um poligono. (WP)

ADD - adiciona objetos na selecéo.

OOPS - restaura o ultimo objeto apagado.

ALTERANDO PROPRIEDADESDE OBJETOS

Nessa parte do curso comecaremos a estudar formas de se alterar as caracteristicas
de um objeto desenhado no AutoCAD , usando comandos de alteragéo .

ERASE — apaga objetos .

Entendendo 0 comando.

Acione o comando:

O AutoCAD apresentard a seguinte mensagem:

select objects: selecione os objetos usando um método de selecdo, apds selecionar
0s objetos basta dar <enter> parafinalizar o comando.

Acesso pelo teclado : erase

Acesso pelo menu : modify > erase

Atalho: e

COPY —copiaobjetos.
Entendendo o comando.
Acione o comando:
O AutoCAD apresentara as seguintes mensagens:
select objects: selecione os objetos usando um método de selecdo, apds selecionar
0s obj etos basta dar <enter> parafinalizar a selecéo.
<Base point or displacement>/Multiple: cligue em um primeiro ponto base pelo
gual serd arrastado o objeto.
Second point of displacement: clique em um segundo ponto que serd o ponto base
paraonde 0 objeto sera copiado.
Na opcao Multiple: € possivel fazer copias multiplas do objeto.
Acesso pelo teclado : copy
Acesso pelo menu : modify > copy
Atalho: cp ou co

M OV E— move 0s objetos.

Entendendo o comando.

Acione o comando:

O AutoCAD apresentara as seguintes mensagens:

Select objects:selecione os objetos a serem movidos ultilizando um método de
selecéo.
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Base point or displacement: clique no ponto base que sera arrastado o objeto.
Second point of displacement: clique no ponto para onde o objeto sera arrastado.
Acesso pelo teclado : move

Acesso pelo menu : modify > move

Atalho: m

OFFSET- faz copias paraelas de objetos, ndo tem efeito sobre todas as entidades
do AutoCAD , ex: textos.

Entendendo o comando.

Acione o comando:

O AutoCAD apresentara as seguintes mensagens:

Offset distance or Through <Through>: especifique a distancia entre as copias.
Select object to offset: selecione o objeto para copiar.

Through point: selecione o lado da cdpia dando um clique.

Acesso pelo teclado : offset

Acesso pelo menu : modify > offset

Atalho: o

TRIM - corta o excedente de um objeto até um limite definido por outro objeto.
Entendendo o comando.

Acione o comando:

Select objects: selecione os objetos que serviram como limites .

< Select object to trim>/Project/Edge/Undo: selecione os objetos a serem cortados
Acesso pelo teclado : trim

Acesso pelo menu : modify > trim

Atalho : tr

FILLET-faz um arredondamento ou concordancia entre linhas.

Entendendo o comando.

Acione o comando:

(TRIM mode) Current fillet radius = 0.5000 — informa o raio do arredondamento
Polyline/Radius/Trim/< Select first object>: pede a selecdo do primeiro objeto.
Select second object: pede a selecéo do segundo objeto.

Opcionais.

Polynine : executa aredontamento em polynines.

Radius : determinao raio do arredondamento.

Trim : controla se seram cortados os lados selecionados até os pontos extremos da
linha de arredondamento.

Acesso pelo teclado : fillet

Acesso pelo menu : modify > fillet

Atalho: f
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EXTEND- extende objetos até um limite definido por outros objetos.

Entendendo o comando.

Acione o comando:

Select objects: selecione os objetos que serviram como limites .

<Select object to extend>/Project/Edge/Undo: selecione os objetos a serem
extendidos .

Acesso pelo teclado : extend

Acesso pelo menu : modify > extend

Atalho: ex

ROT AT E- rotaciona objetos em torno de um ponto .

Entendendo o comando.

Acione o comando:

Select objects: pede a selegdo dos objetos a serem rotacionados.

Base point: pede o ponto base pelo qual o objeto sera rotacionado.

<Rotation angle>/Reference: pede o angulo de rotacdo dos objetos, podera ser um
valor numérico ou um clique natela

Acesso pelo teclado : rotate

Acesso pelo menu : modify > rotate

Atalho: ro

MIRROR-faz o espelhamento de objetos.

Entendendo o comando.

Acione o comando:

Select objects: selecione os objetos que seram espel hados .

First point of mirror line: selecione o primeiro ponto do eixo de espelhamento
Second point: selecione 0 segundo ponto do eixo de espelhamento

Delete old objects? <N> : pergunta se 0 objeto velho devera ser espel hado.
Acesso pelo teclado : mirror

Acesso pelo menu : modify > mirror

Atalho : mi

STRETCH- estica parte do desenho.

Entendendo o comando.

Acione o comando:

Select objects to stretch by crossing-window or crossing-polygon...

A linha acima informa que os objetos devem ser selecionados via Crossing ou
Cpolygon .

Select objects. pede a selecéo dos objetos.

Base point or displacement: pede o primeiro ponto base para esticar o objeto.
Second point of displacement: pede 0 segundo ponto base para esticar 0 objeto.
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Acesso pelo teclado : stretch
Acesso pelo menu : modify > stretch
Atalho: s

CHAM FER- executa chamfros ou concordancia entre objetos.

Entendendo o comando.

Acione 0 comando:

(TRIM mode) Current chamfer Distl = 0.5000, Dist2 = 0.5000.

A linha acimainforma as distancias entre os chamfros.
Polyline/Distance/Angle/Trim/Method/< Select  first line>: pede a selecdo do
primeiro objeto.

Select second line: pede a selecdo do segundo objeto.

Opcionais.

Polyline: - executa chamfros em polylines, funcionasemelhanteao FILLET.
Distance: permite que sgja aterada as distancias do chamfro.

Angle: permite que sgja especificado um angulo e uma distancia para o chamfro.
Trim: controla se os lados seram cortados como no comando FILLET.

Method : especifica se 0 metodo sera distance/distance ou angle/distance .
Acesso pelo teclado : chamfer

Acesso pelo menu : modify > chamfer

Atalho : cha

BREAK - remove parte de objetos.

Entendendo o comando.

Acione 0 comando:

Select object: pede a selecdo do objeto a ser quebrado.

Enter second point (or F for first point): pede o segundo ponto do objeto a ser
guebrado, caso for selecionado um segundo ponto serd entendido como o primeiro o
ponto que foi clicado na selecdo do objeto , se preferir fagca opcao “ (or F for first
point):” digitando F e o AutoCAD pedira o primeiro ponto.

Acesso pelo teclado : break

Acesso pelo menu : modify > break

Atalho : br

ARRAY - cria varias copias de um ou mais objetos em sequencias de linhas e
colunas

Entendendo o comando.

Acione o comando:

Select objects: selecione os objetos que seram copiados .
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Rectangular or Polar array (<R>/P): selecione R ou P para copias em formas
*retangulares ou ** polares

*

Number of rows (---) <1>: nimero de linhas , em caso de cdpias retangulares.
Number of columns (|||) <1>: ndmero de colunas, em caso de cOpias retangul ares.
Unit cell or distance between rows (---):distancia entre as linhas , em caso de copias
retangulares.

Distance between columns (]||): distancia entre as colunas , em caso de coOpias
retangulares.

**

Base/< Specify center point of array>: ponto central das copias, em caso de cépias
polares.

Number of items. niUmero das copias, em caso de copias polares.

Angle to fill (+=ccw, -=cw) <360>: angulo de preenchimento, em caso de copias
polares.

Rotate objects as they are copied? <Y> pergunta de os objetos deverdo “ Y’ , ou néo
“N” ser rotacionados ap serem copiados.

Acesso pelo teclado : array

Acesso pelo menu : modify > array

Atalho: ar

EXPL ODE- desmembra objetos como polylines, mlines e blocos , que sdo véarios
objetos considerados como um s0.

Entendendo o comando.

Acione o comando:

Select objects: selecione os objetos que seram explodidos .

Caso sgje apresentada a mensagem “ 1 was not able to be exploded”

Significa que o objeto selecionado ndo pode ser explodido.

Acesso pelo teclado : explode

Acesso pelo menu : modify > explode

Atalho : x

SCAL E—amplia ou reduz o tamanho de objetos

Entendendo o comando.

Acione o comando:

Select objects: selecione os objetos que seram alterados .

Base point: clique no ponto base para alterar o tamanho do objeto.

<Scale factor>/Reference: de um fator de escala para o objeto , pode ser um valor
NUMErico ou apenas um clique natela
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Acesso pelo teclado : scale
Acesso pelo menu : modify > scale
Atalho : sc

PEDIT— faz edicdo de polylines ou até mesmo transforma uma “line” em
“polyline” .

Entendendo o comando.

Acione 0 comando:

Select polyline: pede a selecéo da polyline.

Object selected is not a polyline

Do you want to turn it into one? <Y>

Caso as 2 mensagens acima forem apresentadas , significa que o objet o selecionado
ndo € uma polyline, e pergunta se desgja transforma-lo em polyline
Close/Join/Width/Editvertex/Fit/Spline/Decurve/Ltypegen/Undo/eXit <X>:estas séo
as opcdes de edicdo de polyline, veremos as principais.

Join — permite juntar duas ou mais polylines , estas devem Ter um ponto em
comum.

Fit — cria uma curva suave formada por arcos em cada vértice da polyline.

Soline — criauma spline apartir de uma polyline.

Undo — desfaz a Ultima operagéo deste comando.

eXit — sai do comando.

Acesso pelo teclado : pedit

Acesso pelo menu : modify > object > polyline

Atalho : pe

DIVIDE- divide um objeto em varias partes iguais desenhando pontos ou blocos
sobre a entidade.

Entendendo o comando.

Acione 0 comando:

Select object to divide: pede a selegdo do objeto a ser dividido.

<Number of segments>/Block: pede o nimero de segmentos para divisdo o minimo
€2 e o0 maximo é 32767, caso sgja acionada a opcéo Block sera pedido o nome de
um bloco que sera desenhado na divisdo , caso contrario seré desenhado um ponto a
ser definido pelo comando DDPTY PE.

Acesso pelo teclado : divide

Acesso pelo menu : draw > point > divide

Atalho : div

Al PROPCHK - faz uma variagdo entre os comandos DDCHPROP e
DDMODIFY.
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O quadro de didogo pode ser diferente conforme a quantidade e tipo de objeto que
for selecionado , ex: sdlecionados uma linha e um texto, sera acionado
DDCHPROP , sdlecionando somente um texto seraacionado DDM ODIFY .

DDCHPROP - Altera propriedades de varios objetos.

Quadro de didlogo € composto de tres botes principais

Color... Alteraacor do objeto selecionado.

Layer... Alterao Layer do objeto selecionado.

Linetype... Alterao tipo de linha do objeto selecionado (fator de escaladalinha).

DDMODIFY Altera propriedades de um objeto apenas .

Quadro de didlogo € composto de tres botbes principais

Color... Alteraacor do objeto selecionado.

Layer... Alterao Layer do objeto selecionado.

Linetype... Alterao tipo de linha do objeto selecionado (fator de escaladalinha).
No caso de selecdo de texto, podera ser dterada a atura tipo de texto angulo
inclinacdo e largura ,as opgoes s&o:

Helgth — muda a atura do texto.

Rotation — muda o angulo de rotacao.

Width factor — muda alargura do texto.

Obliquing — muda o angulo de inclinagéo das |etras.

Syle — muda o estilo de texto.

Acesso pelo teclado : ai_propchk

Acesso pelo menu : modify > properties

DDEDIT - Alterao “valor” de um texto.

Basta acionar o comando e clicar sobre o texto e sugird um pequeno guadro onde é
possivel modificar o texto.

Acesso pelo teclado : ddedit

Acesso pelo menu : modify > object > text

Atalho: ed

MACHPROP - atribui propriedades de um objeto a outro .
Acione o0 comando.

Select Source Object: - selecione o objeto para obter propriedades .
Settings/<Select Destination Object(s) — selecione os objetos para atribuir as
propriedades.

Acesso pelo teclado : machprop

Acesso pelo menu : modify > object > text
Atalho : ma
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TRABALHANDO COM BIBLIOTECAS

Blocos definem-se pelo conjunto de diferentes entidades que sdo considerados como
um sO objeto, vocé mesmo pode criar sua biblioteca de simblos, trabalhando com
bibliotecas vocé tem mais produtividade na construcéo de desenhos, ex: em um
projeto de arquitetura boa parte do desenho pode e deve ser confeccionado com
bibliotecas de ssmbolo , uma porta, janela, vaso etc... constitui uma biblioteca de
simbolos .

Nesta parte do curso aprenderemos como construir e trabalhar com bibliotecas,
através dos comandos BLOCK ,WBLOCK , DDINSERT e BASE.

BLOCK - gera um bloco interno no desenho , um bloco gerado por este com ando
SO podera ser usado internamente ou seja somente no desenho onde foi criado.
Entendendo o comando.

Acione o comando:

Block name (or ?): pede o nome do bloco a ser criado.

Insertion base point: pede o ponto base de inser¢do , que € o ponto pelo qual o bloco
gue serainserido no desenho através do comando DDINSERT.

Select objects: pede a selegdo dos objetos que formar&o o bloco.

Nota: caso o comando for acionado pelo menu ou atalho “bm” sera executado
atraves de umacaixa, que também contém as opcdes de finidas através do prompt.

Acesso pelo teclado : block
Acesso pelo menu : draw > block > make...
Atalho : bm

WBLOCK - geraum bloco externo, um bloco gerado por este comando podera ser
usado externamente ou sgja em qualquer desenho do AutoCAD , este co mando na
realidade gera um arquivo .DWG e pede por um diretério no qual serd armazenado o
desenho, qual quer desenho feito no AutoCAD pode ser usado como bloco.
Entendendo o comando.

Acione o comando:

Surgira uma caixa na qual vocé especificard o diretério e nome do arquivo a ser
gerado , feito isto clique em Salvar.

Block name: aqui basta digitar <enter> para confirmar o nome do arquivo.

Insertion base point: pede o ponto base de inser¢do , que € o ponto pelo qual o bloco
gue serainserido no desenho atrav és do comando DDINSERT.

Select objects: pede a selegdo dos objetos que formar&o o bloco.

Acesso pelo teclado : whblock
Atalho : w
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DDINSERT —insere um bloco de uma biblioteca externa ou interna.

Entendendo o comando.

Acione o comando:

Surgird uma caixa , no botdo Block vocé pode inserir um bloco interno , no botdo
File vocé pode inserir um bloco externo. Logo apds escolher a opcéo e confirmar
“OK” seram apresentadas as seguintes mensagens:

Insertion point: ponto de insercéo do bloco

X scale factor <1> / Corner / XYZ: fator de escalaem X .

Y scale factor (default=X): fator de escalaem Y.

Rotation angle <0>: angulo de rotacso.

Nota: caso prefira vocé podera uasr o comando INSERT que tem 0 mesmo efeito
com adiferenca de ser executado atraves do prompt

Acesso pelo teclado : ddinsert

Acesso pelo menu : insert > block...

Atalho : i

BASE — muda o ponto de insercdo de um bloco externo , para executa-lo basta
entrar no arquivo que desga mudar o ponto , acionar o comando e o AutoCAD
pedird o novo ponto.

Acesso pelo teclado : base

Acesso pelo menu : draw > block > base

DIMENSIONAMENTO

Nesta parte do curso comecamos a estudar a parte de dimensionamento de desenho,
aprenderemos como criar e configurar um estilo de dimensionamento.

Criando e configurando estilos de dimensionamento

O comando de configuragbes chama-se DDIM e pode ser acessado pelo menu
format > dimension styles... ou pelo teclado digitando-DDI M

Entendendo o comando.

Acione 0 comando:

Surgiraum quadro de didogo chamado Dimension Style com as seguintes opgoes:

Current - Seleciona um estilo de dimensionamento.

Name - Permite criar um novo estilo ou renomear o estilo atual.

Rename - Renomeia 0 estilo pelo nome inserido na caixa de texto Name.
Save - salva um estilo que tenha sido mudado ou criado atualizando o0 mesmo.
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Geometry - Refere-se as linhas de cota chamada escalas etc... , neste bot&o aciona o
guadro Geometry.

Format - Refere-se a posicdo do texto setas e linhas guia em relacéo as linhas de
cota e de chamada neste bot&o aciona o quadro Format.

Annotation - Refere-se ao texto Prefixo Sufixo unidades de medidas neste botdo
aciona o quadro Anotation.

Opcdes do quadro de didlogo Geometry
Supress - Suprime a1?ou 2 2linha de cota.
Extension - Define a distancia em que a linha de cota se ext ende para aém da linha
de chamada.
Sracing - Define 0 espacamentos de linha de base e dimensionamentos continuos.
Arrow Heads - Setas
1st - Defineal?seta
2 &t - define a 22 seta
Sze - Define o tamanho da seta
Extension Line - Linhas de chamada
Supress - Suprime a 12 ou 22 linha de chamada.
Extension - Define a distancia em que a linha a llinha de chamada se estende para
além dalinha de cota.
Origin Off Set - Define adisténcia entre aorigem e o inicio dalinha de chamada.
Color - Define acor da linha de cota.
Center - Criagdo de centro e eixo.
Mark - Faz uma marcano centro do circulo ou arco.
Line - Faz umamarca e umalinha de centro do circulo ou arco.
None - Nao faz nenhuma marca no circulo ou arco.
Sze - Define o tamanho da linha de centro.
Scale - Relativo ao tamanho da geometria do desenho.

Opcdes do quadro de didlogo Format

User Defined - Utiliza a opcdo definida pelo usuario.

Force Line Inside - Forca alinha de cota aficar dentro das linhas de chamada.
Text - Define a posi¢ao do texto dentro ou fora das linhas de chamada.
Horizontal Justification - Controla a posi¢céo do texto ao longo dalinha de cota.
Vertical Justification - Controla a posicdo do texto navertical.

Opcdes do quadro de didlogo Annotation

Primary Units

Prefix - Insere um prefixo para o texto da dimensao.

SUfix - Insere um sufixo para o texto.

Units - Abre um quadro de didlogo com as seguintes opcoes:

Units - Apresenta uma lista com as opgoes de unidades de medidas.
Dimension - Seleciona um valor de precisdo para unidades de medidas.
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Scale - Defina a escala de unidades de medida, todos os valores encontrados nas
dimensdes serdo multiplicados pelo fator de escala especificado neste campo.

Zero Supression:

Leading - omite zeros a esquerda.

Tralling - Omite zeros adireita.

0 Feet - Omite a apresentacdo de 0 pés.

0 Inches - Omite a apresentacao de O polegadas.

Comandos de dimensionamentos

Existem varios tipos de dimensionamentos e eles podem ser utilizados das seguintes
formas:

1° - através do menu dimension e escolhendo a opcéo desejada.

2° - através do teclado digitando DIM e ficard uma mensagem como DIM:
permanente no prompt , apartir dai basta digitar a opcéo desejada.

Os principais tipos de dimensonamentos sdo: HORizontal,VErtical,
RAdius,Diameter , ANgular,ALigned,New,OBLique,HOMe,COntinue

e Update.

No caso de acionamento pelo teclado ndo € necessario digitar todo o nhome , basta
digitar as primeiras |etras destacadas nas especificacdes acima.

Horizontal - Faz dimensionamento na posi¢cao horizontal pedindo um cligue em dois
pontos.

Vertical - Faz dimensionamento na posicao vertical pedindo um clique em dois
pontos..

Radius - Faz dimensionamento de raio de circulos e arcos, pede selecéo de objeto.
Diameter - Faz dimensionamento de diametro de arcos e circulos, pede selecdo de
objeto.

Angular - Faz dimensionamento de angulos, pede selecdo de objeto.

Aligned - Faz dimensionamento alinhado , pede 2 cliques.

New - Permite mudar o valor de um dimensionamento existente, pede o novo valor
eselecdo .

Oblique - Permite aterar o angulo obliquo de um dimensionamento , pede angulo e
selecéo.

Home - Permite voltar um dimensionamento gue tenha sido mudado anteriormente a
sua posicao de origem , pede selecéo.

Continue - Permite dar continuidade a dimensionamentos tomando como base o
ultimo ponto e variagdo de dimensionamento.

UPdate - Permite atualizar dimensionamentos , 0 comando pede a selegdo e logo em
seguida atualiza os estil os selecionados para o estilo corrente.
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LISTAGEM DE INFORMACOES, VARIAVEIS e
ATALHOS

DIST —calculaadistanciae o angulo entre dois pontos.
Acesso pelo teclado : dist

Acesso pelo menu : tolls > inquiry > distance

Atalho: di

AREA - caculaaareae o perimetro de pontos inseridos.
Acesso pelo teclado : area

Acesso pelo menu : tolls > inquiry > area

Atalho: aa

LI1ST — daa listagem das propriedades de objetos selecionados, a listagem varia de
acordo com o tipo de objeto.

Acesso pelo teclado : list

Acesso pelo menu : tolls > inquiry > list

Atalho: li

BLIPMODE - caso estgjaligado “ on” mostrablips natelado AutoCAD.
Acesso pelo teclado : blipmode

MIRRTEXT - caso estgga com valor O controla para que 0s textos ndo sgam
espel hados pelo comando MIRROR.
Acesso pelo teclado : mirrtext

ALIASEDIT - através deste comando é possivel modificar ou até mesmo criar
atalhos dentro do proprio AutoCAD , para criar modificar ou obter a listagem dos
atalhos através deste comando é necessario que seu AutoCAD tenha sido instalado
no modo completo “ full” .

Digite o comando e surgira o quadro onde € possivel fazer as modificactes , as
opcoes de mudancas sao:

Add — acrescenta atalhos, para acrecentar um atalho é importante saber o nome
correto do comando.

Remove — remove atal hos existentes.

Edit — renomeia atal hos existentes.

Apply — aplica as modificagOes feitas.

Acesso pelo teclado : aliasedit
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TECLASDE FUNCAO

ESC & Cancela comandos.

F1 & Ajuda.

F2 & Ativa/desativaatelade textos do AutoCAD.
F3 & Liga/ dedliga os modos de precisdo OSNAP.
F4 & mudao plano TOP LEFT RIGTH .

F6 & Liga/ desliga o Contador de Coordenadas.

F7 & Liga/ dedigao comando GRIG.

F8 & Liga/ dedigao comando ORTHO.

F9 & Liga/ dedigao comando SNAP
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