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INTRODUCAO

O Dreamweaver é nao s6 outra ferramenta de visual de HTML. Ele faz o que
todos os melhores editores fazem: cria tabelas, edita quadros e alterna
facilmente da visualizacédo de paginas para visualizacdo HTML.

Mas o Dreamweaver vai além dos outros editores para permitir criar animacgdes
e paginas dindmicas (DHTML). O Dreamweaver suporta completamente as
folhas de estilo em cascata(CSS), bem como camadas e comportamento de
JavaScript. Ele também inclui sua propria ferramenta de animag¢do DHTML. E
um cliente FTP repleto de recursos, que incluem mapas visuais do site, esta
embutido dentro dele.

Quando iniciar o Dreamweaver pela primeira vez, vocé vera uma janela
principal, chamada de documento, e varias janelas flutuantes, denominadas

paletas e a barra de propriedades abaixo.

f} Wacromedis Drearmaavar BX - [Unlitled Decwmant Wntilad-1)] ke
@ Fle [t Vesw [nest Modfy Text Commands Sie ‘Window Help = | W

= | Gurraran| Lagowe| Tem Tabia | Framves | Fosmu | Templuss Ovaricoms | Maia| s | Sorpe Augicwion |
wO4LEHNEBROESS0E SR
& S AR E | mede: unied Decumens @ C &1 @
e Akt

| Fle: Cdke Views Skos
0| r R0
Dt Sas. . o Lol vew
I (mo ste defned)

Cefreafic
[ Desktop

ey B . K

Faemur | Mo e i DelemFon S b e [ B/IEZAN 53]
Link w 3y Tam 1518 op o

id Inlclar OO m U [ D deawsmerdoce .. | ) DREAMWEAVERSbrAL. ) Maacoeds Dresrwe,, | BF MODULDSS - WD

Estas janelas s&o o inspetor propriedades e caixa de ferramentas
Através do Menu Window podemos chamar as janelas flutuantes para
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podermos trabalhar dentro do Dreamweaver, assim como ja utilizado nos

outros programas Macromedia.

PERSONALIZANDO O DOCUMENTO

Podemos ativar e desativar varias op¢des na janela de documento para tornar
a composicao das paginas mais facil.

Vocé pode exibir uma régua na parte superior e lados esquerdos da tela para
facilitar atividades que envolvam medidas incrementais, como dimensionar
tabelas ou imagens.

Para visualizar as réguas, proceda da seguinte maneira, clique no Menu View,
Rulers, Show.

Além de podermos mostrar as réguas podemos ainda definir qual o ponto “0"
de nossa régua, e como serdo as medidas em pixels, polegadas ou
centimetros.

Outro recurso que auxilia na construcdo de seu site sdo grades, para exibi-las
clique no menu View Grid, Show Grid.

Podemos também forcar os objetos na grade através do recurso encaixar na

grade e podemos também editar a nossa grade.

Grid Settings

Colar: ﬂ BCCCCES (]
Show Grid Apply
[]5nap to Grid

. Cancel
Spacing: |50 Finels b

Dizplaw: (&) Lines
() Dots Help

PROJETO DE UM SITE

No dreamweaver assim como no FrontPage e GoLive podemos editar paginas
HTML Unicas como podemos gerenciar sites, ou seja, controlar todo o projeto
que esta sendo feito, o que é recomendado para a construgéo de seu site.
Clique no menu Site New Site.

Na primeira etapa defina o nome de seu site.
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$ite Definition far marcos ]

L Rabvardmd

Lt

Site Definition .

& site. in Macromesdia Dieamwreaver K< i & collection of fles and foldess that conssponds o a
wilde On @ PR,

Yl wvcue] o Bn 1 R ol sln T
maicod
Exarpler MypSie

[timas J[ o |[ v |

Na segunda etapa lhe sera perguntado se quer utilizar alguma tecnologia de

servidor.

Sile Deflinition Tor marcos

Bt | sebvanond

Site Definition

Lalitirsg 1 ibes, Part 2

Dviy yesia vk B sl wathy 3 s Dechology such 59 ColdFumion, ASPLMET, ASP, JSF, @ PHEY

{3 M | e rood el b v i smorvmn Bechrolony.
e, | warnt o e & perve hachnakagy

[ cgoek || mess [ coew |[ Hee |

Na terceira etapa vocé deve definir o local onde sera armazenado seu site no

periodo de construgao.
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Site Definition for marcos

Basic | Advanced

Site Definition

Editing Files, Part 3 Testi

Howe do pou want to work, with your files during development?

(® Edit local copies on rmy maching, then upload to server when ready [recommended)
O Edit directly on server using local network
(O Edit directly on server using ETP or RDS

“where on your computer do you want to store your files?

D:sDocuments and Settings\AdministradoriMeus documentoshsite’s | )

[ < Back ” Mest > H Cancel ” Help ]

Na quarta etapa sera perguntado como sera feita a publicacédo de seu site.

Site Definition for, marcos

Basic | Advanced

Site Definition

Editing Files Testing Files Sharing Files

How do you connect ko your remote server?

Mone v

FTP

Local/Metwark

RDS

SourceSate Databaze
‘lebDdn

[ < Back H Hest » H Cancel ” Help

apenas confirme a sua ultima tela.

Através da paleta Site é possivel ter acesso a todas as pastas e arquivos de
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seu site.

Site | As=ets

Filew Edite %iew. Site.

."‘*aGIG i B“"@“ﬂ

marcos w | |Local Yiew w

curment

=D imagens
@' Desktop

Vocé podera fazer o gerenciamento do site através do menu site.

PROPRIEDADES DA PAGINA

As propriedades da pagina sao elementos que se aplicam a uma pégina inteira,
em vez de somente a um objeto na pagina. As propriedades visuais incluem o
titulo da pagina, uma cor de fundo ou imagem e as cores do texto e do link.
Outras propriedades de pagina incluem a codificagdo de documento e as
pastas de site, se houver.

Cliqgue em Modify, Page Properties.

Vocé pode definir o titulo do documento (Este titulo refere-se ao titulo que vai
aparecer no titulo de seu navegador e ndo na janela de documento).

Caso seja necessario 0 uso, uma imagem de fundo, cores de fundo, do texto e
links de sua pagina. Espacamento entre as margens de sua pagina

especificadas preferencialmente em pixels.

Page Properties g|
Title: | "Marcos Paula Furlan™
B ackground Image: [W]
Backgiound; [ |[#FFFFFF Cancel
Test: I #000000 Visited Links; ]| #550033
Links: ||| #0000CC dctive Links: ||| #FFO000
Left Margin: argin Width:
Top kargin: Margin Height:
Documnent Encoding: | 'western [Latind) e
Tracing Image:
Image Transparency: 100%
Transparent Opague
Ciocumnent Folder:
Site Folder: D:ADocuments and Settings’\adminiztradorsh eus do
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TRABALHANDO COM TEXTOS

O texto aparece em todas as formas, tamanhos e cores. Podemos formatar
nossos textos com formatagfes basicas como cores, tipos de letras e estilos
como negrito sublinhado etc...

Podemos também adicionar observacdes de textos invisiveis chamados
comentarios, como anotacdes para seus documentos. Temos também

ferramentas de verificagéo ortogréafica e de substituicdo de textos.

Format | Paragraph % | 2 | Arisl, Helustica, san | Size|5  + | M| [#oo00FF

@
Link L @J Target @

£

Para formatar o seu texto depois de digita-lo, ou copia-lo e cola-lo em seu
documento, basta apenas seleciona-lo e através da barra de propriedades vocé
pode formata-lo.

Na opcao formato podemos definir se sera somente texto ou tera atribuicbes de
cabecalho (veremos posteriormente).

Na opc¢éo para escolha da fonte o proprio Dreamweaver define tipos de letras
seguras para a WEB, vocé deve lembrar que as letras sdo processadas na
maquina do usuério, entdo o cuidado com a escolha das letras deve ser
grande, mas vocé pode editar a lista existente, assim como criar uma nova

lista.

Edit Font List [X]

|- Font List Al
Times Mew Roman, Times, zenif e
Couner Mew, Courer, maono

Georgia, Times Mew Roman, Times, zerif
Yerdana, Anal, Helvetica, zanz-zerif

Geneva, Anal, Helvetica, sans-serif

[ Add fonts in list belaww |
Chozen Fontz: Arvailable Fonts:
Abbessz ~
Addled
Adolescence
Allegro BT

AmerTupe MdABT bl

No proximo quadro podemos definir qual o tamanho da letra, o tamanho da
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letra no HTML é definido da seguinte forma, uma numeracao de 1 a 7, sendo
que o padrdo € 3 (12), 1 (8), e 7 (36).

Depois temos a cor da letra, a HTML baseia-se no padrédo RGB de cores e o0s
valores sdao mostrados em cddigos Hexadecimais. Temos ao lado estilos de
texto como Negrito e italico além dos alinhamentos basicos como esquerda
centro e direita.

Abaixo temos a opcgao de atribuir um link ao texto (assunto a ser visto
posteriormente). O uso de marcadores e recuos.

Através do Menu Text temos outras opcdes de formatacdo como: Estilos

variados de formatacdo como, por exemplo, sublinhado, énfase, citacdo etc...

Comentérios
Comentarios sdo notas que vocé pode deixar para que vocé mesmo no codigo

e gue ndo aparecerdo na janela do navegador.

Para adicionar um comentério. Clique no menu Insert, Text Objects, Comment.
Comment

Cornrment: K

Aqui deve ser colocada o comentariol Cancel

Help

No seu documento serd mostrado o simbolo de uma TAG invisivel de

comentario, mas na visualizagdo nada sera mostrado.

Localizar e Substituir
O Dreamweaver pode pesquisar seu documento e localizar um pedaco de texto

especifico. Ele também pode substituir uma string de texto por outra.
Para localizar um pedaco de texto em seu documento, cliqgue no Menu edit,

Find and Replace.

10
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#) Find and Replace

Find |r: | Current Docurnent w | "Marcos Paulo Furlan”
Search For: | Text v ||| Find Al
Replace With: Replace Al
Optiong: [ | Match Case gﬂ
Ignore Whitespace Differences

[] Uze Reqular Expressions

Paragrafos e Layout
A unidade basica de texto em HTML é o paragrafo. Enquanto o paragrafo é o

nome especifico de texto incluido pela tag <P>, os paragrafos podem ser mais
amplamente definidos como qualquer bloco de texto especificamente
formatado. Os tipos de paragrafos incluem, itens de lista, texto preformatado e

divisodes.

Paragrafos e Quebras de linha
Na HTML existe uma diferenca entre paragrafos HTML, com os paragrafos

utilizados em um editor de Textos como o Microsoft® Word® por exemplo. Na
HTML o paragrafo faz um espacamento duplo entre um paragrafo e outro e
permite por padrdo os alinhamentos esquerdo (padrédo), centro, direita e
justificado.

J& as quebras de linhas apenas quebram a linha na posicéo e o que vier depois
da quebra sera colocado na préxima linha, como um paragrafo de editor de

textos.

O texto aparece em todas as fonmas, tamanhos e cores. Podemos fonmatar nossos textos com formatagdes basicas cotmo
cores, tipos de letras e estilos cotno negrito sublinhade ete..

Podemos tammbém adicionar observag®es de textos inwisiveis chamados comentarios,
I:omo anotagdes para seus documentos. Temos também ferramentas de verifficaciio ortografica e de substituiciio de textos.

y

11
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DIV e SPAN
Ha outros tipos de blocos de texto que vocé talvez encontre <div> e <span>. A

TAG <div> significa divisdo e € utilizada para marcar blocos de texto que
(geralmente) se distribuem por mais de um paragrafo. Vocé ndo pode terminar
a divisdo dentro de um paragrafo, porque a TAG </div> automaticamente
quebra o paragrafo. A TAG <span> por outro lado, pode ser utilizada para
marcar uma area dentro de um bloco de texto individual, como dentro de um
paragrafo ou blockquote.

Essas duas TAGS sao principalmente utilizadas em conjuncéo com folhas de

estilo.

Titulos
Pense em titulos (Também chamados de cabecalhos) como sendo 0 mesmo

gue as manchetes de um jornal. Eles sdo maiores que o corpo do texto de um
artigo e geralmente estdo em negrito. Os tamanhos de titulos vao de 1 a 6,
sendo que o maior é 1.

I 50 |1IZIIII |15EI | a0 i
sl FEEREEEER SRR NRE N RN AR RN FEENENE NN FENR A

Titulo de Nivel 1

Titulo de Nivel 2

[=1%]

oo

Titslo de Nivel 3
: 3 Titulo de Nivel 4

Titulo de Nivel 5

[ Lo L]

Tituio de Wivel &

Texto Pré-Formatado
Em geral quando vocé cola texto na janela de documento, ele ndo retém

nenhuma formatacao dele. Isso inclui quebras de linha, quebras de paragrafos,
espacamento, tabulagdes, tabelas formatadas com texto e outras mais.

Se vocé formatou texto em outro programa e deseja reter sua forma, vocé pode
inseri-lo no cédigo de HTML da pagina como texto preformatado. Nenhuma das

outras convencdes de HTML controlard esse texto; por exemplo, em HTML,

12
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somente um espaco digitado sera exibido, mesmo se vocé digitar 50 espacos
em uma linha. No texto pré-formatado, qualquer forma do texto feita com

espacos ou quebras de linha sera preservada.

Listas
O Dreamweaver suporta diretamente dois tipos de listas, numeradas

(Ordenadas) e com marcadores (Nao Ordenadas). E lista de Defini¢des.
Podemos utilizar as propriedades do paragrafo para criar listas ou o Menu
Texto, lista, sendo que no Menu Text, List, temos ainda a opc¢éo de lista de
Defini¢do, que é utilizada para sumarios em seu site.
Listas Ordenadas

1. abe

2. def
3. ghil

Listas Nio Orndenadas

e ihe
o def
- gfu

Listas De Definiciia

abc
def
ghi

Recuando Texto
N&o ha tabulagcbes em HTML comum, o tipo de recuo de paragrafos com cinco

espacos utilizados em outros tipos de publicacdo é geralmente substituido
configurando cada paragrafo como uma linha de espagco em branco.

Mas existem recuos de paragrafos, chamados <blockquote> que faz este
processo.

Este tipo de recuo pode ser feito através da barra de propriedades ou do menu
Texto.

Caracteres Especiais em HTML

Ha uma variedade de caracteres especiais em HTML que vocé pode querer

13
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utilizar em suas paginas. O Dreamweaver possui alguns destes simbolos, e

podem ser utilizados a partir do menu Insert, Special Caracteres.

Linhas Horizontais
Uma linha horizontal € uma linha que atravessa a pagina horizontalmente e

fornece uma divisdo explicita em vez de implicita entre as partes de um
documento.

Para criar uma linha horizontal, cliqgue no Menu Insert Horizontal Rule, ou clique
no botéo, na caixa de ferramentas.

Ao criar a linha horizontal e seleciona-la vocé pode formata-la.

IMAGENS

Um dos recursos mais utilizados em Home Pages sao imagens, e os formatos
mais utilizados sdo GIF e JPG, outro formato que vem crescendo na utilizacao
em HP é o formato PNG que é nativo de outro programa da Macromedia o
Fireworks.

Para inserir uma imagem em sua HP, temos varias formas, a mais pratica é
clicando sobre o botédo Insert Image na caixa de Ferramentas, outra forma, é
através do Menu Insert.

E aconselhavel que vocé coloque todas as imagens de seu site em uma Unica

pasta, pois isto vai facilitar o seu trabalho e organizacéo do site.

Select Image Source @E|

Select File Mame From: (%) File system
(O Data Sources

Examinar; | ) imagens v @ ¥ m- Image Presview

picO1437.jpg RicOZE752.ipg
BN B piczess.jg
pic0S724.ipg
[ picoasa| Dimenstes: 449 x 300
|:|ic1322 Tipo: Corel Photo House Image

|:|ic2528 Tamanho: 79,7 KB

Mome do arquive: | pic12875.jpg 4494 200 JPEG, 80K, / 23
Arguivos do lipo: Image Filez [*.gif." jpg;" jpeg;”. phg) w

URL: file: £7/D|/Documents and S ettingsAddministrador e

Relative To: | Document | Untitled-2

Document should be saved to uge tis option, Preview Images

14
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ﬁ Image, S0k W44 Sro |efimagensipic02875jpa) G% [Ty Alt |pinturd w
; H [200 Link. €5 |8 Edit | | ResetSize |
Map W Space Target Border ===
k [ O "::f] HSpace Laow Sr {]} ) Alian | Default w

Quando vocé tem uma figura selecionada a barra de propriedades da figura Ihe
mostra a largura e altura da imagem. O local onde estd a figura e o
alinhamento da figura, na janela Link podemos atribuir um link para a figura. A
opcao ALT é utilizada para um texto alternativo.

O opcao mapear permite transformar a sua imagem em um mapa de imagens.

Mapas de Imagem
Podemos inserir uma imagem em seu documento atribuir a esta imagem

pontos ativos que facam a ligacdo com outros documentos, este processo €
chamado de Mapa de imagens.

Quando vocé insere uma imagem, automaticamente na barra de propriedades,
serdo mostrados as ferramentas de pontos ativos retangular, eliptica e

poligono. Ao desenhar o ponto ativo na barra de propriedades ser4 mostrada

uma janela para que se faca o link.

Dodl Hatspak Link |kttp:Maww. macromedia.com.br {a._‘l
Target L2 Al Eiteda Macromed s
Mlap Map
k OO

Criando Rollovers simples
Um rollover de imagem € uma acao de JavaScript que deixard vocé trocar a

fonte de uma imagem por outro arquivo de imagem, de modo que quando vocé
0 mouse sobre uma imagem, outra imagem aparecera.

O objeto rollover image define um simples comportamento que realiza trés
coisas: as imagens sdo pré-carregadas quando a pagina carrega, quando o
mouse passa sobe a imagem especificada um arquivo diferente de imagem é
exibido, e quando os usuarios movem o mouse para fora da imagem, a imagem
original é restaurada.

Para inserir uma figura de rollover podemos proceder da seguinte forma,

15
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através do botdo Rollover Image, ou através do Menu Insert, Interactive

Images, Rollover Image.
Insert Rollover Image

4

Image Mame: | rollover |

Zancel

Criginal Image: |Fi|e:,|',|',|'D|,|'Du:u:uments and Settings,l'.ﬁ.dministrad| [Bru:uwse... ]

III R

Help

Rallover Image: |Fi|e:,l',l',l'D|,l'Du:u:uments and Settings,l'.ﬁ.dministrad| [Bru:uwse... ]

Preload Rollover Image

alkernate Text: | Texto alternativo |

When Clicked, Go To URL: |http:,l',l'www.mau:ru:umedia.u:u:um.l:ur| | [Bru:uwse... ]

Barras de Navegacao
Um dos recursos interessantes do Dreamweaver é a criacdo de barras de

Navegacao, é necessario que se crie as imagens que fardo parte de sua barra
de navegacado, os mesmos podem ser criados em qualquer programa que se
possa criar imagens como, por exemplo, Macromedia Fireworks ou Adobe
Image Styler.

Clique no Menu Insert, Interactive Images, Navigation Bar

Insert Navigation Bar fgl

4| =] 4l =] o

Mav Bar Elements:

Up Image: |imagens,|’btn_3.gif | [Browse... ]

Over Image: | imagens(btn_4.gif | [Browse...]

Drown Image: | | [Browse... ]

Cver While Down Image: | | [Browse... |

Alkernate Text: | barra de navegacdo |

When Clicked, Go To URL; |http:,l',l'www.FIashkit.com | [Browse... ] in

Options: Preload Images

[ shaw "Dawn Imnage" Initially

Insert; |Horizantally = Use Tables

Defina 0 nome do elemento em sua barra de navegacdo, quais serdo as

16
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imagens ativa, sobreposta e inativa, defina também apara onde sera levado o

link.

Inserindo Botdes e Textos do Flash
O Dreamweaver se integra facilmente as outras ferramentas da Macromedia e

podemos inserir dentro dele facilmente componentes do Flash.

O proprio Dreamweaver ja possui alguns exemplos de botdes e textos prontos,

e vocé pode criar seus componentes no Flash e depois inseri-los dentro de sua

pagina no Dreamweaver.

Para inserir um botdo do Flash, cliqgue no Menu Insert, Interactive Images,

Flash Button.

Insert Flash Buttan

Sample

Button Text
Font

Linik,

Bg Calor

Skyle;

Target:

Save As:

f/_sunonion_/J

Mavigation-Mext (Green) Y
Mavigation-Previous {Green)

Simple Tab (dawn)
Simple Tab

Soft-Light Blue

g | Adobe |

: | Impact w | Size:

g |http:,|',|'www.adu:u|:ue.u:u:um.br | [Brnwse...]

| vl

B |

| adobe, swf | [Bru:uwse. . ]

)

Ik

Apply

Get More Styles,,

[ ]
[ ]
| cancel |
[ ]
[ ]

Help

Para inserir um objeto do Flash criado no préprio programa podemos utilizar o

botéo Inserir Flash que temos na caixa de ferramentas.
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f Flash, 24K W [380 File [serolicameirinko.sw o
Him0 | @ s B0
[v]Laap W Space Chuality | High W | Align | Default % | [ Play

[#]Autoplay  H Space Scale |Default (Showall w | Bg [

Inserindo HTML gerado No Fireworks
O Macromedia Fireworks € um programa da Macromedia destinado

principalmente a criacdo de objetos graficos e layout para sites, banners para
web etc...

Mas dentro dele podemos gerar toda a interface de um site e criar o HTML sem
programar uma linha. Este conteddo gerado pode ser aproveitado no
Dreamweaver, para isso na caixa de ferramentas, cligue no Botdo Fireworks
HTML.

Insert Fireworks HTML

Firewarks HTML File: | File:/)/D| /Docurments and Sektings) Sdrmir

|
Oiptions: |:| Delete file after insertion

URLS E LINKS
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Os protocolos aos quais vocé pode criar um link séo:

http:// Tipo de protocolo mais utilizado, (Hyper Text Transfer
Protocol), permite que abrir uma pagina o seu conteudo
seja transferido para o seu computador permitindo a

navegacao

Gopher:// |indice de hipertexto de Gopher

Shttp:// Secure Hypertext Transfer protocol, utilizado por
servidores comerciais seguros que suportam o protocolo

ftp:// File Transfer protocol, permite a troca de arquivos entre o0
computador servidor e cliente

mailto: Utilizado para envio de correio eletrénico

News: Uma Usenet ou outro grupo de recursos de noticias de

rede ou grupo de discussdao, freqiientemente carrega um
navegador de newsgroup.

telnet: Acesso remoto a um servidor TELNET

wais:// Wide Area Internet Search

Links Absolutos e Relativos
Antes de comecar a colocar os links em suas paginas da WEB, vocé deve estar

ciente dos diferentes tipos de nomes de caminho que vocé pode utilizar para
vincular a outro documento na Internet

Os nomes de caminho absolutos

Apontam para uma localizacdo na Internet fora do site no qual a pagina atual
esta localizada. No nome de caminho http://www.adobe.com.br/index.html o
documento index.html esté localizado dentro da raiz do site.

Os nomes de caminhos relativos

Apontam para links dentro do mesmo site, por exemplo, no site atual
http://www.grupoabc.com.br preciso fazer um link para o arquivo imagens.Htm,
entdo por estar no mesmo diretério somente ligo ao nome do arquivo, ja se
preciso linkar para uma imagem localizada na pasta imagem, faco da seguinte
forma imagem/figura.gif que o link vai procurar dentro da pasta imagem o
arquivo figura.gif.

Em servidores Windows ndo existe a diferenciacdo entre mailscula e
minusculas no nome e extensdo dos arquivos, nem sobre acentuacdo e
espacgos.

Mas na internet, principalmente em servidores de hospedagem gratuitos os
servidores operam com o Sistema Operacional LINUX que baseado na UNIX,
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entdo sempre procure utilizar nos nomes dos arquivos de seu site, letras
minuUsculas, sem acentuacdo e sem espacos, pois se vocé colocar letra
mailuscula no nome de um arquivo e fizer o link com letra mindscula o arquivo

nao sera encontrado.

Criando Links
Durante a inser¢cdo de imagens e botdes nds ja criamos links, mas agora

vamos entender uma pouco mais sobre os links, os links podem ser colocados
em textos, imagens, applets JAVA, e outros objetos.

Crie um texto e o selecione e observe que na barra de barra de propriedades
ele Ihe d& opcéo de criar um link, crie o link para este texto. Se vocé néo sabe

0 nome correto de seu link, clique na pasta amarela a direita da caixa de link.

Select File PIX
Select File Mame From: (%) File system
() Data Sources
Examinar, | ) site v O ¥ o -
|[Jimagens tetet, htm
@ adobe swf 5l TMP3wabijtS3zy Rk
& menu.gif & topa.gif

@ principal, gif
@ scrolicarneirinbo, swE
& spacer.qgif

Mome do arquivo: | tetet htm
Arquivas do tipo: All Files [%.7) w

URL: file:/#/DIYD ocuments and Settings/Administrador/t e

Relative To: | Document  » | Untitled-3

Document should be saved to uze thiz option.

Defina o arquivo ao qual sera ligado e no menu pop onde vocé pode especificar
se que o link relativo a pagina, ou site Root para fazer o link relativo a uma
localizag&o central em seu site da WEB.

Podemos criar links para todos os tipos de arquivos, mas somente 0s
compativeis ao seu browser serdo mostrados no navegador, arquivos que nao
possam ser lidos no navegador serdo salvos em seu computador, para que

possam ser abertos pelo programa especifico.

Ancoras
Uma ancora identificada consiste em duas partes: uma entidade identificada
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em um ponto em uma pagina de HTML e um link para essa ancora.

Criando a ancora

Primeiro defina os links que vao chamar a ancora dentro de sua pagina.

Depois atribua a um texto , figura ou espaco em branco a sua ancora, através

do Menu Insert Named Anchor.
Named Anchor

Anchaor Mame: kK

ancora
Cancel

III%

Help

Para criar agora o link para esta ancora na caixa de links digite
#nomedaancora. Se a ancora estiver em outro documento coloque

documento.htm/#nomedaancora.

TABELAS

A funcionalidade da tabela foi adicionada a HTML para simplificar a
apresentacdo de dados tabulares, como relatérios cientificos. Atualmente a
utilizacdo das tabelas tem crescido e tomando o lugar do Frames na
distribuicdo de dados em um site, (isto claramente pelo aparecimento de novas
Tags HTML como, por exemplo, IFRAME)

Para criar uma tabela € muito importante que a mesma seja planejada e
rascunha antes para depois minimizar o seu trabalho.

Para inserir uma tabela clique no botéo Insert Table.

Insert Table

Rows: | & Cell Padding: a

Columns: |3 Zell Spacing: Cancel

width: | 75 Percent Help

Border: |1

Defina numero de linhas e colunas desejadas, se quer borda e qual sera a sua
espessura, defina a largura de sua tabela em relagcéo a largura do documento,

0 espacamento entre as células e o espacamento entre a célula e o seu

21



HardCore Escola Técnica — Curso Técnico Junior — Dreamweaver

conteudo.
":": Table Id Fows (3 W |75 = L CellPad Align | Default
r— '_| Cols |2 H pizels % | CellSpace Eorder |1
bl ke e BgColor [ Brdr Color [ |
= I I%  Baimage €310

Na barra de propriedades da tabela podemos formatar a nossa tabela com
cores de fundo, cores de borda, dividir e mesclar células.
Ao selecionar a tabela podemos alterar também espessura e cores de borda,

sua largura , espacamentos, conversao de pixels para porcentagem, etc...

TABELAS DISTRIBUIDAS

O BSQUELETO |4 IDADE MEDIA |

Criando uma Tabela dentro de outra
Algumas vezes para que seu design for mais complexo, sera necessario cria

uma tabela dentro de outra. Clique sobre a célula que vocé criara a sua tabela
e novamente clique sobre o botéo de tabela defina , linhas e colunas e insira a

sua tabela.

FRAMES

As péaginas da WEB que utilizam frames podem ser extremamente versateis.
Uma pagina baseada em frames é dividida em varias janelas dentro de janelas,
como os vidros de uma janela convencional.

Embora uma péagina baseada em frames funcione como uma Unica pagina
WEB, cada frame, contém um Unico documento de HTM que pode incluir
conteudos completamente separados e barras de rolagem independentes. A
cola que une esses documentos € chamada documento de definicdo de

frameset ou pagina de frameset — um frameset é um conjunto de frames e a
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pagina de frameset € que define como um conjunto.

Criando os Frames
Para criar frames clique no Menu File New, e escolha Framesets

X)

MNew Document

General | Templates

Categaory: Framesets: Presiew:
Basic Page [J] Fixed Botkom
Crynamic Page D Fixed Botkom, Mesked Left
Template Page Fixed Baotkom, Mested Righ
Other Fixed Left
1233 Skvle Sheets Fixed Left, Mested Bokbom
Framesets Fixed Left, Mested Top

Fixed Right
Fixed Right, Mested Bottor
Fixed Right, Mested Top
Fixed Top

Fixed Top, Fixed Baottom
Fixed Top, Mested Left

Page Designs
Page Designs (Accessible)

I ) ! | ! e e

D Fixed Top, Mested Right
D Split Horizonkal Description:
] Splic vertical & frameset with a fiwed-zize top frame and
a nested left frame.
< >
[ Help ] [ Preferences... Get More Content. .. I Create ] ’ Cancel
]
— Frameset Barders | kMo LY BDrderCDlurg
|—|_| FRows: 2
Cals: 1 Border Width |0
Walue Units
i FowCaol
Fow (80 Finels W Selection

Podemos alterar as propriedades de nosso frames colocando bordas, cores
para a borda, largura para a borda definir unidade de medida através da barra
de propriedades dos frames.

Podemos acrescentar novas molduras criando novas subdivisbes em nossos
frames.

No topo digite o titulo de seu site ou importe uma figura que seja o titulo.

Na parte esquerda defina alguns texto para os nossos links e na direita coloque
um conteudo qualquer.

O seu layout pode estar parecido conforme abaixo.
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N 50 100 150 200 250 F00 350 400 450 S0 oE0 00 L5 00 TEO
"""" prenbveve oo v bevoa bewns b bovoa oo bovoa v va bownnbovoa bvova b bvova bovoa bowns b bovon bvova bovoa bvova bowwn bovoa bvadra bovoa bvova bovoa bovnadvnna by
E Titul

= itulo

(1|

=

3| Principal

43| Lmagens

3| Links]

oo—l

S

oem:l

o

oo

Sera necessério agora dar nomes aos nosso frames nomeie da seguinte forma

topo, menu e principal.

~—y Frame Mame Sre |dorfMeus documentostsitefUntitled-4 'EB'_‘I Eorders | Default  w
l-J principal Secroll | Default LY DNDEesize Barder Calor Q

Mlargin wWidth

Ilargin Height

Agora vamos criar nossos links, para dentro de nosso frame. Selecione a
palavra Principal e ligue ao arquivo principal e na barra de propriedades, onde

diz destino escolha o frame onde vocé quer abrir o link , no caso “principal”.

Farmat | Paragraph % | /24 | Default Font Size w2 BT E= ==
Link | http:tuww macromedia.com.br “ {}_‘I Target W | ES 1= tE 2=

_blank

_parent

_=elf

[{x]

leftFrame

topFrame

salve o conjunto de molduras e as molduras e teste o seu frame (Menu
Arquivo, Visualizar no navegador, iexplore).

Criando a pagina para ser visualizada se o navegador ndo suportar Frames
Embora cada vez mais raro, mas pode ocorrer que 0 usuario ndo consiga

visualizar frames, entdo existe uma opgdo de se criar uma pagina a ser
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mostrada quando o navegador do usuario ndo suportar frames. Nesta pagina
deve ser colocado os links de seu site para ndo prejudicar a navegacéo do
usuario, e este processo pode ser feito da seguinte forma. Menu Modify,
Frameset, Edit NoFrame Content.

Alterando as propriedades de suas molduras
Para modificar o nome e as propriedades de suas molduras individualmente,

chame o painel Frames.
Podemos definir qual serd a pagina a ser aberta dentro do Frame, formatacao
das bordas, definir qual sera o nome de nosso frame, se sera possivel

redimensionamento, como sera a paginacao e largura e altura da margem.

Criando Frames Embutidos (IFRAME)
O internet Explorer introduziu uma TAG proprietaria chamada <IFRAME> para

fazer os frames aparecerem dentro de uma pagina.

Para poder introduzi-la proceda da seguinte maneira abra o visualizador de
cédigo do HTML e insira a seguinte TAG <IFRAME SRC= “arquivo.htm”
></IFRAME>. As propriedades do IFRAME séo as mesmas do FRAME.

chtmls

ChiEady

cCiclexUnnitled Documento/Titles

cmeEra ALbp-equivsTContent-Type" contenc="rext/huml: char
</ heads>

whody hgooloc="gFFFFEFT texc="g000000>
cprAgul EACERRCUTE: O COncefuncunerdo principal < pr
cIFRANE SRC="paradesto, itm' =</ TFRAME:

</ hody>
</ heml>

FORMULARIOS

Formularios sdo mais utilizados no desenvolvimento de uma Home Page do
que na area de design, o objetivo principal dos formularios € coletar
informacOes sobre o visitante do site e repassar estas informacdes ao
administrador do site. O Dreamweaver possui todos 0s recursos para a criacao
de um formulario, inclusive para formularios dindmicos que atribuam envios

para paginas dindmicas como ASP, PHP, JSP, CFM,

Os elementos de um Formulario
Para inserir um formulario no Dreamweaver clique no Menu Insert Form.
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Na barra de propriedades deve-se definir qual sera o nome do formulario a
forma de envio e a acéo que recebera estes dados do formulério.

Para inserir os objetos do formuléario , clique no Menu Insert Form Objects
Caixas de Texto: Permitem que se entre com textos e numeros. Pode ser de
linha simples, multi-linha — Chamados de caixas de comentarios, e senha onde
ele mascara tudo o que for digitado com sinais de (*) asteriscos.

Caixas de Selecdo: Sao as caixas de checagem que permitem que se
selecione varios para preferéncias do visitante e podem ter o seu estado inicial
selecionado ou ndo

Botdo de Opc¢éao: Permitem que o usuério faca apenas a sele¢cdo de um objeto
entre varias opcdes possiveis e também podem ter o seus estado inicial
selecionado ou néo.

Menu de Lista: Permitem que se criem menus de listagem para escolha do

usuario.

&) List Values

+] -] =T~ K
[tern Label Walue Cancel
WwiebDesign [dez ]
YWebdeveloper devw
Llzuérnio Uz

Help

.

Botdo: Permitem que se crie botdes de acdo de enviar, e limpar campos, ou
para chamar scripts.

Crie um layout de formulario conforme a seguir.
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Weme: [

Bl [

Voc# esta usando conexio

pelefone © ADSL © Bade © Oura ©

Vocs busca informg Ses sobre:

Webdesign T Webdeweloper T Compitagio Grifica [ Office T
Vock conhecen nesse ste aravés de [ =]

Dewee abamo suas sugesties, enbeas, el

E

Erviar | Lirmpar Dados

FOLHAS DE ESTILO

Um estilo € um grupo de atributos que sdo chamados por um Unico nome e
uma folha de estilos. As folhas de estilo simplificam a formatagcéo de texto, bem
como estendem os tipos de formatacdo que vocé pode aplicar. Quando vocé
atualiza um estilo, todas as instancias daquele estilo também sé&o
automaticamente atualizadas.

As folhas de estilo sdo utilizadas principalmente para formatacéo de texto,
embora alguns atributos de estilo, como 0 posicionamento, possam também
ser utilizados para formatar imagens e outros objetos.

Para facilitar o trabalho com as folhas de estilo chame o painel Design CSS
Styles e os deixe visivel.

Para se trabalhar com as folhas de estilo é necessario algum conhecimento de
HTML.

Podemos alterar as propriedades de uma tag existente , como podemos criar
classes e identificadores para as TAGS onde podemos ter dentro de uma folha
de estilo TAGS <TABLE> de tabelas com duas ou mais formatacdes.

Criando uma folha de estilo baseada em uma TAG existente.

Para criar uma folha de estilo simples clique no painel CSS clique no botao
New CSS Style.

27



HardCore Escola Técnica — Curso Técnico Junior — Dreamweaver

New CSS Style X
Tag R v [ ok ]
Type: () Make Custom Style [class)
(%) Bedefine HTML Tag

() Uze C55 Selector

Defire Ir: (3) | [New Style Sheet File) ||

) Thiz Document Only

Marque a opcdo Redefine HTML Tag, automaticamente ele mostra o Body que

é relativo ao corpo do documento. Para ndo modificar todos os arquivos,
marque a opc¢ao “This Document Only” e coloque OK. Serd mostrada a caixa

para a formatacao para a TAG <BODY>.

C55 Style definition for body D_<|

Cateqgaory Type

Ei?j?:igrnund Fort: |Geu:urgia, Times Mew Rorman, Times, serif w |

Eg:jer Size: |1E VHpi:-:eIs w | Weight

Lizt

Exrtensions
Decoration: [ ] underline Colar: [_||#FFFFCC

[ ] averline

[ ] line-thraugh
[ blirk:

[ nore

[ ] l[ Cancel ][ Apply ] [ Help ]

Coloque OK e verifique o codigo gerado , pois a nossa folha de estilo é local .
Vamos agora criar um estilo para a Tag <TABLE> s0 que agora marque a
opcdo New Style Sheet File. Sera solicitado que vocé salve o arquivo. A

extensao deste arquivo sera css.
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C55 Style Definition for table in tabela.css

Category Border

Type

Background Style Width Calor
Block,

Box Same for Al Same for Al Same for Al
Border

List Top: |ir‘|SEt W | | L | ﬂ
Positioning
Extensions Right: ﬂ I:I
Battanm: ﬂ I:I

Lett: ﬂ I:I

Arquivo Editar  Exibir  Eaworitos  Ferramentas  Ajuda -;1.'

O © NRG APHh@E REE L)

Enderego |@ dministradoriMeus documentos'site) TMPSizgftS654, hitm Vl Ir Links * @~

@ Concluida :J Meu cornpukadar

Editando uma folha de Estilos
Para alterar algo em sua folha de estilo, clique no botdo edit Style Sheet, sera

perguntado, qual o estilo existente que vocé quer alterar.
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Edit Style Sheet X

Femove

File contentz
table

Done Help

Criando uma classe
As classes permitem que se crie uma formatacdo especial que possa ser

adicionada dentro de outras TAGS, por exemplo, preciso formatar as células de
uma tabela com duas cores diferentes, posso criar duas classes e aplicar
dentro delas, apelas clicando na tabela e depois clicando nas classes no painel

de estilos.

CAMADAS E POSICIONAMENTO

As camadas fazem parte do mundo das folhas de estilo em cascata e da
Dynamic HTML. Uma camada € um recipiente para conteido de HTML,
normalmente definido pelas TAGS <DIV> ou <SPAN>, que vocé pode
posicionar em qualquer lugar em uma pagina.

As camadas sdo denominadas camadas, porque podem ser posicionadas em
trés dimensbes. Vocé pode configurar uma localizacdo absoluta ou relativa
para uma camada ao longo dos eixos x e y da pagina. A terceira dimensao é
denominada indice Z e permite que as camadas se sobreponham.

Os designers realmente adoram as camadas por sua versatilidade: vocé pode
ocultar as camadas (por visibilidade) ou até partes das camadas (com o indice
Z ou com o recorte de areas) quando uma pagina inicialmente carrega. Entéo,

vocé pode escrever um script que fard com que as areas ocultas aparegcam

30



HardCore Escola Técnica — Curso Técnico Junior — Dreamweaver

depois que uma certa quantidade de tempo ou quando um certo evento de

usuario acontece.

Posicionamento CSS
O posicionamento de folhas de estilo em cascata oferece métodos de

posicionamento mais especificos em HTML até esta data.

Vocé pode aplicar posicionamento de CSS para um bloco de texto, um
elemento do tipo bloco, uma imagem ou uma camada. Ha& duas maneiras de
aplicar posicionamento: uma € criar uma classe de estilo e aplica-la as
selecdes ou blocos de texto que vocé quer posicionar na pagina. A outra é criar
uma camada na janela de documento que vocé pode modificar

independentemente de criar um estilo.

Posicionamento absoluto versus relativo
A posicdo de um elemento de HTML pode ser absoluta, relativa ou estatica.

O posicionamento normal é chamado estatico e faz com que o elemento seja
posicionado dentro do fluxo normal do texto.

O posicionamento relativo significa que a posicdo de uma camada ou outro
elemento é definida em relacdo ao canto superior esquerdo do recipiente pai.
Entretanto, o elemento relativo esta incluido no fluxo da pagina e também é
embutido — ele ndo causa quebras de linha automaticas.

Para garantir as propriedades inline, uma tag <SPAN> deve ser utilizada em
vez de uma tag <DIV>.

Criando Camadas
Antes de utilizar todos os recursos de camadas, vOocé precisa inserir uma

camada na pagina. Vocé pode inserir uma camada utilizando o botdo desenhar
camada da caixa de ferramentas, ou através do Menu Insert.

Clique sobre o botéo Draw Layer e faca o desenho de sua camada.

No painel camadas serd mostrada a camada criada. E no topo de sua camada
surge o simbolo de camada. Para seleciona-la clique sobre o quadradinho que

existe em seu topo e observe a caixa de propriedades.
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lﬁl ] |
N | |
Layers | Frames
|:| Frevent Overlaps
3 Mame z
| L H
Layer IO L 430px | W [238px | Z-Index 1 Bglmage |
Layeri T [143ps | H [233ps wis | default Eqg Calar l_,|
Tag | Ol W | OuerFlow w | Clip L F
T =]

Escolhendo as TAGS
Ha duas tags utilizadas na criacdo de camadas. As tags <DIV> e <SPAN>

criam o que é chamado de camada marquee. A tag <DIV> utilizada
posicionamento absoluto, uma quebra de paragrafo cerca a tag<DIV>. Se
preferir criar uma camada embutida sem quebras de paragrafo utilize a tag
<SPAN>,

Uma das principais vantagens das camadas € que se pode posiciona-las e
arrasta-las para qualquer posicao de sua pagina, basta apenas clicar sobre o
quadradinho no topo e arrasta-la ou alterar as propriedades Esquerda e Alto na
barra de propriedades.

Para redimensionar as camadas pode-se utilizar as alcas de
redimensionamento ou através da largura e altura na caixa de propriedades.
Aninhando e Sobrepondo Camadas

A coisa mais interessante sobre as camadas € que vocé pode colocar uma
camada entro de outra ou pode criar duas camadas que se sobrepdem.

Para sobrepor duas ou mais camadas, € somente mover uma sobre a outra.
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Para aninhar uma camada dentro de uma camada, basta criar a primeira
camada e depois criar a segunda camada dentro da primeira.

No painel Camadas vocé tem as camadas sendo mostradas, clique sobre a
segunda camada criada e arraste-a sobre a primeira camada com a tecla CTRL

pressionada e observe que a camada fica como uma subdivisdo da primeira.

Posicionamento
A ordem de posicionamento das camadas existentes podem ser feitas atraves

do painel camadas, ou através da Ordem Z. quanto maior o numero do indice Z

mais alta a prioridade.

Area de recorte
Podemos dentro de camadas recortar uma imagem definindo quais as partes

desta imagem deverd ser mostrada. Crie uma camada e insira dentro desta
camada uma imagem. Selecione a camada e na caixa de propriedades defina a

area de recorte do retangulo a esquerda, alto, direita e abaixo.

Layer IO L (490px | W [2BEpx | Z-Index |2 Bq Image |
camada T M3 | H [213px Wiz | default % ngnlnrg
Tag O W | Ouerflow| auto + | Clip L 10 R
T 10 B |auto

Estouro de Conteudo
Quando o conteudo de uma camada é maior que suas dimensdes, vocé tem o

que é denominado de estouro de conteudo.
Vocé pode deixar o navegador cuidar do estouro de conteudo ou pode

configurar como Hidden, Visible ou scroll.
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‘2 Untitled Document - Microsoft Internet Explorer - [Trabalhando off... |Z|[z|

Arquivo Editar  Exibir  Eaworitos  Ferramentas  Ajuda -;1.'

0 O HNRG APH@OREE-1)

@ D:\Docurments and SettingstAadrinistrador My Documents Vl Ir Links ** ‘@ >

NER [] T |

Endereco

@ Concluida v_ﬂ Meu cornpukadar

Convertendo camadas em tabelas e vice-versa
Apesar de as camadas serem tdo versateis quanto uma ferramenta layout,

apenas as versbes 4 e posteriores dos navegadores as exibem
adequadamente — embora o conteddo possa ser visivel, as propriedades de
posicionamento e de indice Z sdo ignoradas, o que torna suas camadas inuteis.
Podemos entéo transformar nossas camadas em tabelas e depois detectar um
comportamento de deteccdo de navegador para enviar o navegador para a
pagina com camada ou a pagina sem camada.

O Dreamweaver ndo pode converte camadas sobrepostas nem aninhadas.
Para impedir que as camadas se sobreponham, basta apenas marcar Evitar
sobreposi¢des no painel camadas.

Salve o arquivos de suas camadas, depois clique no Menu modify, convert,

Layers to Tabel, aparece a janela Convert Layers to Table.
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Convert Layers to Table

_______________________________
() Smallest: Collapze Empty Cellz

Less tharn: Pixels ‘Wide
Usze Tranzparent GIFs

[ ] Center on Page

Layout Tools: [ ] Prevent Layer Overlaps
[] Show Lavers Panel
[ ] Show Grid

[ 15nap To Grd

Cliqgue em Ok e sera convertida todas as camadas em tabelas.

E possivel também fazer o processo inverso de converter tabelas em camadas.

COMPORTAMENTOS

As ferramentas de comportamento do Dreamweaver permite que vocé aplique
as acdes comuns de JavaScript sem escrever nenhum JavaScript.

Vocé pode fazer algo acontecer em uma pagina quando Seus usuarios
carregam uma pagina, clicam em um objeto ou movem o mouse pela tela.
Logicamente que o Dreamweaver possui as rotinas mais comuns de javascript,
pois o JavaScript € uma linguagem de scripts Orientada a Objetos e a sua

estrutura e construgdo depende do seu conhecimento em relacdo a linguagem

Adicionando Comportamentos
Adicionar um comportamento a uma pagina € incrivelmente simples — o

complicado séao os detalhes. Todos os comportamentos do Dreamweaver sé&o
adicionados e editados com o inspetor Behaviors.
Para adicionar um comportamento a sua figura basta apenas clicar sobre o

sinal de (+) na esquerda superior do Painel.
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£S5 SUES [ HTML Styles [ By icrs
4, — | <div: Actions - v

Set Text »
Timeline 3
Show Events For r

et Mare Behaviors, ..

Para um melhor aproveitamento dos comportamento, clique sobre a opcao

Show Events for.

3.0 and Later Browsers

4,0 and Later Browsers
IE 2.0

IE 4.0

IES.O

IESS

IE&.0

Metscape 3.0
Metscape 4.0
MNetscape 6.0

Get Mare Behaviors, .,

Em nosso caso escolha IE 6.0 (Pelo fato de que a maioria dos usuarios ja
possuem esta versao de navegador e pela quantidade de recursos que ele nos
da).

Importe uma imagem qualquer e clique sobre ela, depois chame as opcdes de

comportamentos e escolha Open Browser Window (Abrir uma janela de
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navegador), esta é uma das op¢des mais comuns pelo fato de as janelas Pop-

Up serem muito utilizadas para propaganda em WebSites.

Open Browser Window §|

LURL to Display: | ..[../Meus documentos/siteftetet, hi
Window Width: | 300 | ‘Window Height: | 300
attributes: [] Mavigation Toolbar ] Meru Bar

] Location Toolkhar ] scrolbars as Meeded
[] status Bar [] resize Handles

Window Mame: | propagandal

Ao terminar coloque Ok e observe o painel behaviors. Observe que ele mostra
a acao e o evento que fard com que a acdo se proceda, mude o Evento para
OnClick.

onAbort
onafterJpdate
onBeforeCopy
onBeforeCut
onBeforePaske
onBeforeUnload
anBefarepdate
onBlur

anlick

Arrastar camada (Drag Layer)
Podemos tornar as camadas em nossa HP arrastaveis aplicando a acéo

draglayer para o corpo da péagina.

Crie uma camada, dé um nome para ela e acrescente um conteudo, por
exemplo, uma imagem.

Certifigue-se que estejam habilitados navegadores 4 e superiores, mantenha a
tag <BODY> selecionada. Na janela de comportamentos adicione a acédo Drag
Layer.
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Basic | Advanced
Laver: EI-§:;.r'er .'.'camauél;a."l i-
Movement: |Unconstrained _.‘C:
Drop Targek: Left: _ Top: [Get Current Position
Snap if \Wikhin: ‘-_ _iiPiers aof Drop Target

Para que vocé possa mover para qualquer local deixe movimento sem
restricbes , ou entdo defina quais as restricbes deverdo ser adicionadas, depois

cliqgue em OK. Como evento coloque OnDrag.

TIMELINES

As Timelines sdo uma forma de adicionar animacdo a uma pagina da WEB
utilizando JavaScript.

As timelines utilizam JavaScript para controlar as camadas. Uma camada pode
mover-se, redimensionar-se, aparecer ou desaparecer — e iSSo ocorre quando

€ controlada por uma sequéncia de quadros.

O que as Timelines podem fazer
As Timelines podem incorporar trés tipos de objetos: camadas, imagens e

comportamentos.

As propriedades de camada que uma Timeline pode alterar incluem as
seguintes:

Movimentar: as coordenadas X+Y da camada

Visibilidade: Podemos alternar entre os trés estados opcionais: visivel, oculto
ou padrao.

Ordem Z: Alterar a ordem de empilhamento das camadas

Para podermos trabalhar com as Timelines, chame o painel Timeline.
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Adicionando uma camada a uma Timeline
Crie a camada que sofrera modificacdo na Timeline.

Cliqgue no menu Modify, Timeline, Add objecto to Timeline.

Dreammweaver E|

" The Timeline inzpector can animate the following laver

JJ) attributes: LEFT, TOP. \WIDTH, HEIGHT, ZIHDEX, and
YISIBILITY. Changes to WIDTH and HEIGHT have no
effect in Netzcape Mavigator 4.0,

[ ] Don't show me this message again.

Depois arraste onde serd o seu quadro final e arraste a Layer até este ponto.

Serd mostrada uma linha , orientando a trajetéria que sua camada esta
fazendo. Para criar quadros intermediarios para dar mais interatividade a Linha
do tempo, clique com o botéo direito no quadro que deseja inserir interacéo e

escolha Add KeyFrame.
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itled-6 °

yx «divELagerl>

Properties
Timelines

F e I

Pode-se na Timeline definir se a execucdo é automatica (ao abrir a pagina) e

se quer que o loop seja infinito, estando vazio o0 mesmo sera processado

apenas uma vez.

Mostrando e Ocultando camadas
Crie a sua camada e adicione a mesma a linha do tempo.

Clique no primeiro quadro de sua linha do tempo, configure a visibilidade de
sua camada conforme desejar no caso coloque hidden, e no quadro final deixe

em visivel.

Alterando o indice Z
Podemos alterar o indice Z de uma camada através da timeline, crie as suas

camadas e coloque o indice Z que deseja para as suas camadas.
Os numeros de indice Z afetam a sobreposicdo de duas ou mais camadas,

vocé ndo pode fazer uma camada ocultar-se sobre uma imagem que ndo esta
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em uma camada.

Adicione as suas camadas alinha do tempo
Cliqgue no quadro que marca o ponto em que o indice Z alterard. A camada

ser& selecionada automaticamente.

Utilizando a barra de propriedades, altere o numero do indice Z da camada.
Adicionando um comportamento a uma Timeline

Os comportamentos que vimos anteriormente também podem ser colocadas
em nossa Timeline. Por exemplo, podemos fazer a Timeline executar uma
animacao e depois descarregar uma nova pagina.

Para adicionar um comportamento a um quadro da Timeline e escolha o
quadro que carregara o comportamento nele.

Chame o painel comportamento a crescente o comportamento neste quadro
como, por exemplo, crie uma animagéo de gravagao de caminho e em um dos

quadros gerados adicione um comportamento de abrir uma janela pop-up.

Para fazer um comportamento reproduzir uma Timeline
Acrescente uma imagem e faca a animacao de sua Timeline.

Selecione a figura e chame o painel de comportamento, como acao utilize,
Linha do tempo,executar a linha do tempo.

Como evento coloqgue onMouseDown.

Podemos criar um comportamento Ir para a moldura na linha do tempo sobre
ao clicar sobre um texto, ou figura que possa acionar um comportamento.
Basta apenas definir que ao ser clicado acione a sua timeline no quadro

especificado no quadro do comportamento.

EXTENSOES DO DREAMWEAVER

A Macromedia fornece aos usuérios extensfes para serem utilizadas em seus
aplicativos, mais especificamente Flash e Dreamweaver e Fireworks. Para que
se possa instalar uma extensdo € necessario ter instalado o Macromedia
Extension Manager.

Vocé pode fazer o download de extensdes do dreamweaver no seguinte site:
http://www.macromedia.com/br/exchange/dreamweaver/

Instalando uma nova extensao
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Apoés fazer o download da extensdo dé um duplo clique sobre a extensao e

aceite as normas de uso.

Macromedia Extension Manager

Y'ou are about ta inztall the “wireFrame' extenzion. Pleaze read the following carefully
before pou continue.

E=TEMNSIOM DISCLAIMER ~

FLEASE READ THIS DISCLAIMER CAREFULLY BEFORE INSTALLING &MY
EXTEMNSIOM. |FY0U DO NOT AGREE WITH THIS DISCLAIMER, THEM DO
NOT USE AND/OR COMPLETE INSTALLATION OF THE EXTEMNSION.

"ol are about ta inztall an Estension provided by and/or authared by

M acromedia or a third party. *'ou understand and agree that b acromedia may
MOT hawve authored the Extension you are about to install. A third party to which
b acromedia haz no relationzhip may have authored the Extengsion or b acromedia
may have authored it vou agree that wou will not distibute the Estension withaut
the wartten conzent of Macromedia and/ar its licenzorz. “ou understand that the
third party author of an Extension may require you ko agree to certain terms and
conditions between wou and the third party author in order for you to uze such
authors Extenzion,

I the event a third party licenze agreement appears under the title THIRD
FPARTY LICEMSE [IF AMY] below, or accompanies the Extenzion in a file, such
third party license agreement shall govern the use of the Extenzion in lieu of any
download license agreement pou may have accepted when downloading the

E =tenzion from Macromedia‘s site; provided, howewer, the provizionz of thiz
Dizclaimer shall remain effective.

Accept

Sera mostradas a tela com as extensoes instaladas.

4 Macromedia Extension Manager

Fil=  Help
& m |Dreamweaver [ ﬂ @ @
Dn.n’fo| Installed E xtensions Yersion | Type | Author

J] SetlE Scrollbars Commatnd faszima Foti

Set the ecroll attribute of the BODY tag. Works only for [E 4+
Wwiorks an multiple files or whole sites

ol can run thiz command by choosing:
Commands » Page Propierties » Set IE Scrollbars

Vamos criar um link para uma janela chromeless, apos ter instalado a extensao

crie um link para algum arquivo existente e chame o comportamento Open

42



HardCore Escola Técnica — Curso Técnico Junior — Dreamweaver

Chromeless Window.

Open Chromeless Window

Ul To Display: |tetet.htm | Browse
| (oo ]

window Marme: |n0meda}ane|a |

window Title: |tutu|odajane|a

wrindow width: [5np window Height: |5

Open windaw in center screen (IE.S4+ Win)

window Posi: I:l Window PosY: I:l

Colors:

Border Color: E Selected Border Color: D
Title Calar: E Selected Title Colar: D

Title Bar Font:

Fant: |Aria|, Helvetica, sans-serif V| Size: |1 V|

Fant Caolor: H

Chromeless Window Extension Yersion 2.1@ 2000 Public Domain Ltd

In Association with Gabriel Suchowelski  www.microbians.com

O tutulodajanela

| £

CONCLUSAO

Como pode ser visto nas paginas anteriores o0 Macromedia Dreamweaver é um
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dos mais complexos e fascinantes programas do mercado de Webdesign,
logicamente que nédo foi possivel explorar todas as ferramentas e opc¢des
existente em um programa tdo completo como esse, mas com certeza foi
explorado e explicado as mais importantes ferramentas e modos de trabalha

com este fascinante programa.
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