1.1 Cascading Style Sheets — CSS

Uma folha de edtilos consse de uma ou mas definicdes de edilo
(tamanho de fonte, edtilo da fonte, dinhamento de texto, cor de texto e do
fundo, margens, dtura da linha, etc) para eementos HTML que podem ser
linkados ou embutidos em documentos HTML. Eda funciondidade foi criada
para propiciar aos desenvolvedores e projetistas Web a possbilidade de contar
com estilos e pos cionamentos consi stentes no documento.

1.1.1 O Uso de Estilos
<STYLE>

Exigem vaias formas de se definir edilos. Eles podem ser insaridos
“inling’, usando o aributo STYLE definido na segdo <STYLE> ou linkado,
usando o comando <LI NK>. Ainda exigem varias formas de se aplicar um
edtilo. Podem ser gplicados globalmente no documento ou individuamente a
cada elemento.

1.1.2 Definigédo de Estilos

O primero locd para se definir um edtilo € no comando <STYLE>.
Este comando possui um atributo t ype que informa ao browser qua tipo de
estilo estd sendo definido. Para CSS, o vaor desse atributo é“t ext / CSS”.

O Exemplo 3.7 mostra 0 uso do comando <STYLE> para a definicéo
de edtilos. Nesse exemplo sGo mostrados quatro diferentes estilos aplicados ao
texto no corpo do documento. A Figura 3.7 mostra o resultado do exemplo
num browser.

Exemplo 3.7 — Texto do cabegaho redefinido com class parao |E

<ht m >
<title>JavaScript Lumina</title>
<head>
<style type="text/css">
<l--
h1{
color: green;
font-style: italic
font-size: 12;

}

hl. speci al {
font-size: 24

}

. hewheader {
color: yellow,

}

#caps{
font-variant: small-caps




}

-->

</ styl e>
</ head>
<body>
<hl1>Geen, italic, and a point size of 12</hl>
<hl cl ass="newheader">Yellow, italic, and a point size of 12</hl>
<hl cl ass="speci al ">Poi nt size of 24</hl>
<p>
Here is sone <span id="caps">capitalized</span> text.
</ p>

</ body>
</htm >
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Figura 3.7 - Texto do cabecalho redefinido com class para o IE
<LI NK>

Utilizarse se for preferived armazenar todos ou um conjunto de estilos
em um Unico locd para que as mudancas sgam globdmente aplicadas. Este
elemento é usado para ligar edtilos externos a0 documento. Os atributos do
demento <LI NK>, t ype e ref sdo usados para definir o tipo de link e a
URL que contém o estilo desgjado.

CSS externos sdo congtruidos de forma smilar ao CSS definido dentro
do documento. A folha de egilos é armazenada numa URL que contém as
definigdes de estilos, mas os dementos HTML <STYLE> e </ STYLE> ndo
S30 necessxrios. Este demento deve estar contido na secdo <HEAD> do
documento em questdp. Para s incluir um arquivo de edilos chamado
“chapt ers. css” deve-seusar:

<HEAD>
<LINK rel = "stylesheet” type = "text/css” href =
"http://ww. ntp. conl styl esheet s/ chapters. css”>




| <HEAD>

1.1.3 Aplicagéo de Estilos

ApGs definir os edtilos, pode-se aplica-los usando os atributos i d ou
class ou anda eglicklos de forma globd. Paa gplica um edilo
globamente para cada ingdncia do mesmo eemento, deve-se especificar o
elemento e as mudangas de edtilo correspondentes Por exemplo, para mudar
todas as indancias do eemento <P> para serem exibidas em tamanho 16 e
itdico, deve-se inserir 0 seguinte codigo na secéo <HEAD>:

<HEAD>
<STYLE type = "text/css” >
<l--
P{
font-style: italic
font-size: 16pt;
}
-->
</ STYLE>
<HEAD>

1.1.3.1 O Atributo id

Outra forma de se aplicar edtilos é aravés do atributo i d. Assm, define-se
edtilos na secao <HEAD> do documento. O Exemplo 3.8 mostra a criacéo de
um edilo “heading” usado poderiormente no eemento <P>. A Figura 3.8
ilustra a pégina resultante em um browser.

Exemplo 3.8 — Especificando egtilos com o atributo id

<htm >

<head>
<title>JavaScript Lum na</title>
<style type="text/css">
<!--

#headi ng{
font-style: italic;
font-size: 24
}
-->
</style>
</ head>
<body>
<p id="headi ng">
Wl come to ny page! Style Italic and Font 24
</ p>
<p>
Here is sone text. Norma
</ p>
</ body>
</htm >
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Figura 3.8 - Especificando estilos com o atributo id
1.1.3.2 O Atributo class

Edilos definidos por cl ass s explicitamente chamados com os
elementos HTML que os utilizam. Classes de edtilo, como mosira o exemplo
X.3 s80 uma forma de agrupar propriedades de estilos que serdo utilizadas em
vérias partes do documento.

O exemplo 3.9 define duas classes de edtilo e os gplica a diferentes
indancias do demento <P>. A Figura 3.9 iludra a pagina resultante no
browser.

Exemplo 3.9 — Usando o atributo class para sdecionar um estilo

<htm >
<head>
<title>JavaScript Lumina</title>
<style type="text/css">
<l--
. headi ng{
font-style: italic
font-size: 24

}

.content{
font-size: 12
}
-->
</style>
</ head>
<body>
<p cl ass="headi ng" >
Wl come to ny page! Style Font 24
</ p>
<p cl ass="content">
Here is sone text. Style Font 12
</ p>




</ body>

</htn >
a JavaScript Lumina - Microsoft Internet Explorer
J File  Edit “iew Favorites Toolz  Help |
J@,*,@.@|@@&g|%- ”J.ﬁ.gldressJLinks»
=
Welcome to my page! Stvle Font 24
Here iz some text. Style Font 12
=
|@ Lione l_ l_ |_,%‘ My Computer o

Figura 3.9 - Usando o atributo class para selecionar um estilo

1.1.3.3 O elemento <span>

O Ultimo método de s golicar um edilo € aravés dos eementos
<SPAN> e </ SPAN>. Edes dementos sGo usados para marcar uma parte
especifica do texto na qual o edtilo deve ser gplicado. Este demento € usado
quando um trecho do texto dentro de um eemento precisa ter um edilo
aplicado.

O exemplo 3.10 mostra como aplicar um estilo a uma parte do texto

que j& possui um edtilo pré-definido. A Figura 3.10 ilustra a p&gina resultante
no browser.

Exemplo 3.10 — Usando o <span> tag

<htm >
<head>
<title>JavaScript Lumna</title>
<style type="text/css">
<I--
p{
font-style: italic;
font-size: 24,

}

#smal | er{
font-size: 12;

}

-->
</style>

</ head>

<body>




<p>
pHere is sone text that has gl obal styles applied, but
<span id="small er">here is some snaller text (font 12)</span> in
the mddle of this paragraph (font 24).
</ p>
</ body>
</htm >
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Figura 3.10 - Usando o <span> tag

1.1.3.4 Seletores Mistos

A implementacdo de muitiplas folhas de edtilo traz a posshilidade de
definicdo de edilo mditiplo paa dementos HTML. Qudquer definicdo de
edilo numa folha de edilo sempre terd precedéncia sobre qualquer estilo
definido anteriormente no documento.

O Exemplo 3.11 mistura sdetores de diferentes tipos para atingir o
efeito mostrado na Figura 3.11.

Exemplo 3.11 — Combinando estilos em uma Unica definicdo de estilos

<htm >

<head>
<title>JavaScript Lumina</title>
<style type="text/css">
<l--

h1{
color: green;

}

#ital {
font-style: italic;

}

. newheader {
color: yellow,




}

#nyi d{
font-size: 12;
}
-->
</style>
</ head>
<body>
<h1>G een</ h1>
<hl cl ass="newheader" id="nyid">Yell ow and poi nt size 12</hl>
<hl cl ass="newheader">Yel | ow and <span id="ital ">italic</span></hl>
<h2>This will be default text<h2>
</ body>
</htm >

; JavaScript Lumina - Microsoft Internet E xplorer

I File Edit “iew Favortes Toolz  Help |-
J & mp .@@ﬁ|@ﬁﬂ®|%v = ”“.-'—‘-.gldressJLinks”
Green
This will be default text #
|@ Daone |_|_|_,§] My Computes o

Figura 3.11 - Combinando estilos em uma Unica definicao de estilos

1.2 Layers

Algumas das limitaghes das péaginas Web tém ddo a dificuldade de se
posicionar texto ou imagem precisamente em uma paging, e de sobrepor
eementos HTML. Um dos aspectos mais inovadores dos browsers atuais € o
suporte para layers (camadas). Layers permitem a definicdo de contetido
solido ou transparente num documento HTML que pode ser posicionado de
forma precisa no local desgado. Os layers podem ser implementados
utilizando varias ténicas diferentes.

Com excegdo do Navigator 4, um layer pode ser criado usndo um
comando HTML e aplicando propriedades de edtilo (CSS) para posicionar,
mostrar e controlar 0 que 0 comando va executar. Simplesmente pela
natureza do que o comando <DI V> representa (uma divisdo de dados), foi a




escolha mais logica para a criacdo de layers. O Navigator 4 inclui dois novos
comandos. <LAYER> e <I LAYER> (o0 i vem de inflow). Diferentemente do
comando <DI V>, ées possuem atributos que essencidmente permitem sua
edilizacdo. Para criar um layer com poscionamento absoluto, usase o0
comando <LAYER>, e paa um layer com poscionamento relativo, usase
<| LAYER>.

1.2.1 Uso de Folhas de Estilo para Layers

A maneira propria e padronizada de se implementar layers é
controla-los através do uso de folhas de estilo, que incluem
posicionamento, estilo e visibilidade. As propriedades CSS que serdo
utilizadas sao:

Position

Left, right
Heght , width
Z-index
Vighility

1.2.1.1 Position
A propriedade position é usada para informar ao browser como

fixar um determinado elemento numa posicdo do documento. Existem
guatro valores para esta propriedade:

Valores Descrigcéo

Absolute As coordenadas absolutas do elemento seréo especificadas.
Se néo estiverem especificadas o browser assume que x ey
séo zero.

Fixed O elemento ndo deve mudar guando a janela é rolada.

Relative Permite posicionar o elemento com base no elemento anterior.

Static Valor default

O Exemplo 3.12 mostra a implementacdo do posicionamento
absoluto de elementos HTML, e a Figura 3.12 ilustra a pagina
resultante.

Exemplo 3.12 — Especificando o posicionamento absoluto de
elementos com propriedades CSS

<htm >

<head>
<title>JavaScript Lumina</title>
<style type="text/css">
<l - -

#i‘irst{




background- col or: green
left: O;
position: absolute
top: O;
}

#second{
backgr ound-col or: red;
left: 30;
position: absolute
top: 30;

}

#t hi rd{
backgr ound- col or: bl ue;
left: 60;
position: absolute
top: 60;
}
-->
</style>
</ head>
<body>
<p nane="layer1" id="first">
Layer 1
</ p>
<p nane="l| ayer?2" id="second">
Layer 2
</ p>
<p nane="layer3" id="third">
Layer 3
</ p>
</ body>
</htm >
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Figura 3.12 - Especificando o posicionamento absoluto de elementos
com propriedades CSS




1.2.1.2 Left, right, top e bottom

Séo utilizadas para informar o browser o local exato em que o
elemento deve ser exibido. Estas propriedades ndo sdo usadas todas
juntas, por exemplo, | eft e ri ght ndo devem estar ambas definidas,
0 mesmo vale parat op ebott om

O Exemplo 3.13 mostra a implementacao do posicionamento de
guatro elementos HTML do tipo layer, usando as propriedades | ef t,
ri ght,top e bottom A Figura 3.13 ilustra a pagina resultante, com
0s objetos dispostos precisamente nos locais definidos.

Exemplo 3.13 — Posicionando objetos usando as propriedades | eft, right, top e
bottom

<htm >

<head>
<title>JavaScript Lumina</title>
<style type="text/css">
<I--
#first{
backgr ound- col or: green
left: O;
posi tion: absol ute;
top: O;
}

#second{
background-col or: red
posi tion: absol ute;
right: O;

top: O;

}

#t hird{

backgr ound- col or: bl ue
bottom O;

posi tion: absol ute;
right: O;

}

#f our t h{

backgr ound- col or: yel |l ow,
bottom O;

left: O;

posi tion: absol ute;

}

-->
</style>
</ head>
<body>
<p nane="layer1" id="first">
Layer 1
</ p>
<p nane="l| ayer?2" id="second">
Layer 2
</ p>
<p nane="layer3" id="third">
Layer 3




</ p>
<p nane="l| ayer4" id="fourth">
Layer 4
</ p>
</ body>
</htm >
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Figura 3.13 — Usando as propriedades right, left, top e bottom

1.2.1.3 Height e width

Estas duas propriedades permitem definir a altura e a largura
do layer, e devem receber valores numéricos.

O Exemplo 3.14, continuagdo do exemplo anterior, altera o
tamanho e a largura dos objetos exibidos, através das propriedades
hei ght e wi dt h. A Figura 3.14 mostra os objetos com os tamanhos

alterados.

Exemplo 3.14 — Usando height e width para especificar o tamanho do layer

<htm >
<head>
<title>JavaScript Lumina</title>
<style type="text/css">
#1-‘i rst{
backgr ound- col or: green;
hei ght : 20;
left: O;
posi tion: absol ute;
top: O;
wi dt h: 40;
}
#second{

backgr ound- col or: red;
hei ght : 10;




posi tion: absol ute;
right: O;

top: O;

wi dth: 30;

}

#t hi rd{
backgr ound- col or: bl ue
bottom O;

hei ght : 100;

posi tion: absol ute;
right: O;

wi dt h: 50;

}

#f ourt h{

background-col or: yell ow,
bottom O;

hei ght : 100;

left: O;

posi tion: absol ute;

wi dt h: 200;

}

-->
</styl e>
</ head>
<body>
<p nane="layer1" id="first">
Layer 1
</ p>
<p nane="l| ayer?2" id="second">
Layer 2
</ p>
<p nane="layer3" id="third">
Layer 3
</ p>
<p nane="l| ayer4" id="fourth">
Layer 4
</ p>
</ body>
</htm >
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Figura 3.14 — Usando height e width para especificar o tamanho do

layer

O Exemplo 3.15, mostra a sobreposicao dos elementos HTML
implementados em layers, usando apenas as propriedades definidas
anteriormente. A Figura 3.15 exibe a sobreposicdo dos quadrados
coloridos, sendo que a ordem da sobreposicdo € a ordem em que 0s
elementos aparecem no cédigo.

Exemplo 3.15 — Sobreposicéo de layers

<html>

<head>
<title>JavaScript Lumina</title>
<style type="text/css'>
<l--
#first{
background-color: green;
height: 100;
left: O;
position: absolute;
top: O;
width: 100;
}

#second{
background-color: red;
height: 100;

left: 20;

position: absolute;
top: 20;

width: 100;

}

#third{
background-color: blue;
height: 100;




|eft: 40;

position: absolute;
top: 40;

width: 100;

}

#fourth{
background-color: yellow;
height: 100;

|eft: 60;

position: absolute;

top: 60;

width: 100;

}

>
</style>
</head>
<body>
<p name="layerl" id="first">
Layer 1
</p>
<p name="layer2" id="second">
Layer 2
</p>
<p name="layer3" id="third">
Layer 3
</p>
<p name="layer4" id="fourth">
Layer 4
</p>
</body>
</html>
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Figura 3.15 — Sobreposicéo de layers




1.2.1.4 z-index

A propriedade z-i ndex possibilita a sobreposicao dos layers
através do uso de uma pilha. O atributo z-i ndex deve receber um
inteiro positivo que especifica em qual posicdo da pilha o layer deve
ser colocado. Quanto maior for 0 z- i ndex, mais acima fica o layer na
sobreposicdo. Se o atributo z- i ndex nao estiver definido, admite-se
gue seu valor é zero.

O Exemplo 3.16 mostra uma sobreposi¢cao de objetos utilizando
0 z- i ndex para gerar a ordem em que 0s objetos devem ser exibidos.
A Figura 3.16 mostra os objetos e a sobreposi¢cao dos mesmos.

Exemplo 3.16 — Trocando o z-index dos layers (Ordem dos layers)

<htm >
<head>
<title>JavaScript Lumina</title>
<style type="text/css">
<I--
#first{
backgr ound- col or: green;
hei ght: 100;
left: O;
posi tion: absol ute;
top: O;
wi dt h: 100;
z-index: 2;

}

#second{

backgr ound- col or: red;
hei ght: 100;

left: 20;

posi tion: absol ute;
top: 20;

wi dt h: 100;

}

#t hird{

background-col or: bl ue;
hei ght: 100;

left: 40;

posi tion: absol ute;
top: 40;

wi dt h: 100;

z-index: 1;

}

#f ourt h{

background-col or: yell ow,
hei ght: 100;

left: 60;

posi tion: absol ute;

top: 60;

wi dt h: 100;

}

-->
</styl e>




</ head>
<body>
<p nane="layer1" id="first">
Layer 1
</ p>
<p nane="l| ayer?2" id="second">
Layer 2
</ p>
<p nane="|ayer3" id="third">
Layer 3
</ p>
<p nane="l ayer4" id="fourth">
Layer 4
</ p>
</ body>
</htm >
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Figura 3.16 — Trocando o z-index dos layers (Ordem dos layers)
1.2.1.5 Visibility

A propriedade vi si bi | i ty é responsavel por ocultar ou deixar
visivel um determinado layer. Possui quatro valores possiveis:

Valores Descricéao

Collapse Possui 0 mesmo significado de hi dden, exceto quando
utilizado em tabelas.

Hidden Oculta 0 elemento.

Inherit Valor defaul do browser, recebe o valor do elemento
anterior.

Visible Torna o elemento visivel.




O Exemplo 3.17, como os exemplos anteriores, mostra a
exibicdo de layers sobrepostos, porém agora com a propriedade
visibility aplicada de forma a ocultar dois dos objetos que
poderiam ser exibidos. A Figura 3.17 mostra os layers em que 0s
atributos vi si bi | i t y ndo receberam o valor hi dden.

Exemplo 3.17 Ocultando layers

<htm >
<head>
<title>JavaScript Lumina</title>
<style type="text/css">
<l--
#first{
backgr ound- col or: green;
hei ght: 100;
left: O;
posi tion: absol ute;
top: O;
wi dt h: 100;
z-index: 2;
visibility: hidden;
}

#second{

backgr ound- col or: red;
hei ght: 100;

left: 20;

posi tion: absol ute;
top: 20;

wi dt h: 100;

}

#t hird{

background- col or: bl ue;
hei ght: 100;

left: 40;

posi tion: absol ute;
top: 40;

wi dt h: 100;

z-index: 1,

visibility: hidden;

}

#f our t h{

backgr ound-col or: yel |l ow,
hei ght: 100;

left: 60;

posi tion: absol ute;

top: 60;

wi dt h: 100;

}

-->
</style>
</ head>
<body>
<p nane="layer1" id="first">
Layer 1
</ p>




<p nane="l| ayer?2" id="second">
Layer 2
</ p>
<p nane="layer3" id="third">
Layer 3
</ p>
<p nane="l ayer4" id="fourth">
Layer 4
</ p>
</ body>
</htm >
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Figura 3.17 - Escondendo layers
1.2.2 Gerenciamento de Layers Sobrepostos

As propriedades CSS permitem a especificacdo de efeitos
visuais em documentos HTML. Por exemplo, suponha a exibicdo de
um relatério de dados numa pagina Web. O objetivo é exibir uma tela
por vez e permitir ao usudério ver uma outra tela. Isso pode ser feito
através de layers, criando o mesmo efeito de janelas sobrepostas do
ambiente windows.

1.2.2.1 Criagao de Efeitos de Animagéo

Um aspecto intrigante dos layers € a forma como podem ser
usados para criar animacgdes. O JavaScript permite o posicionamento
dindmico dos layers e desta forma podem-se criar funcdes recursivas
nas quais os layers se movimentem no documento. Esta é a
combinagcdo HTML e JavaScript para a criagdo de HTML dinamico, ou
DHTML.




Com o uso de layers, JavaScript e folhas de estilo pode-se criar
(com HTML), projetar (com CSS) e manipular (com JavaScript)
elementos numa pagina. Com o0s avancos tais como melhor suporte
do modelo de objetos do documento (DOM) e XML (eXtensive Markup
Language) nos browsers, as possibilidades séo sem fim.

<div> e <iframe>

O melhor método para a implementacdo dos layers é através
dos elementos <DI V> e <| FRAME>. Os elementos <LAYER> e
<l LAYER> da Netscape estdo desaprovados.

1.2.3 Definicao de Blocos de Dados

O primeiro passo na criacdo de layers é definir o bloco de
dados que sera considerado um layer. Para uma aplicacdo comum, a
primeira janela do browser deve ser considerada o primeiro layer. Um
botdo no primeiro layer pode disparar um menu, considerado entdo no
segundo layer, no topo do documento. Se um clique no menu dispara
um submenu em cascata entdo este € um novo layer (podendo estar
ou ndo no mesmo nivel do anterior).

A definicdo dos blocos de dados é feita através do uso do
elemento <Dl V>. Os atributos do elemento sé&o:

Atributos Descricédo

Align

Usado para alinhar os dados. Recebe os valores | ef t, ri ght,
center e justify. O usode CSS é mais aconselhavel para o
alinhamento.

Class Lista de classes de estilo, separadas por virgula, que faz do
elemento uma instancia das classes.

Dir Especifica a direcao do texto: Itr (left to right) e rtl (right to left).

ld Usado para definir o tipo do estilo que deve ser aplicado aos
dados.

Lang Identifica o codigo da linguagem humana em que os dados
estdo.

Name Usado para dar um nome ao bloco. Pode ser usado pelo
JavaScript para manipular os layers.

Style Permite especificar uma definicdo de estilo ao invés de uma
folha de estilos.

Title Prové um titulo para a divisao.

1.2.3.1 Defini¢cao de um bloco de dados

Deve-se colocar o bloco de dados entre os elementos <di v> e
</div> O Exemplo 3.18 mostra a criagdo de duas divisbes



chamadas “layerl” e “layer2” no corpo do documento HTML, ilustradas
na Figura 3.18.

Exemplo 3.18 — Usando o demento <di v>

<htm >
<head>
<title>JavaScript Lumina</title>
</ head>
<body>
Before the first bl ock.
<di v nane="|ayer 1" >
<hr >
DV 1
<hr >
</ di v>
After the first block
<br>
Bef ore the second bl ock.
<di v nane="| ayer2">
<h3>
DV 2
</ h3>
<p>
| aminside the second DV bl ock.
</ p>
</ di v>
After the second bl ock
</ body>
</htm >
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Figura 3.18 — Definindo blocos de dados no documento




1.2.3.2 Posicionamento de um bloco de dados

Para fazer o posicionamento de um bloco de dados deve-se
atribuir ao atributo i d as propriedades de estilo, que devem conter a
posicao correta em que o bloco deve ser exibido.

O Exemplo 3.19 mostra a aplicacao de folhas de estilo para
posicionar um bloco (divisdo), contendo os atributos que definem
altura, largura, coordenadas x e y (left e top), cor e forma de
posicionamento. A Figura 3.19 apresenta o resultado em um browser.

Exemplo 3.19 — Aplicando style sheets e posicdes no bloco <di v>

<htm >
<head>
<title>JavaScript Lumna</title>
<style type="text/css">
<I--
#first{
background-col or: green
hei ght: 100
left: 275
position: absolute
top: 40;
wi dt h: 100;
}

#second{
background-color: red
hei ght: 100
left: 100
position: absolute
top: 55;
wi dt h: 100
}
-->
</style>
</ head>
<body>
Before the first bl ock.
<di v nane="|ayer1" id="first">
<hr >
DV 1
<hr >
</ di v>
After the first block
<br >
Bef ore the second bl ock.
<di v nane="|ayer2" id="second">
<h3>
DV 2
</ h3>
<p>
| aminside the second DV bl ock
</ p>




</ di v>

After the second bl ock.
</ body>
</htm >
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Figura 3.19 — Posicionando blocos de dados

1.2.3.3 Manipulagcdo com JavaScript

A sintaxe a ser utilizada em JavaScript para manipular layers é
diferente para os browsers Navigator e Internet Explorer. Nos
browsers Navigator, o acesso é feito através do array | ayers. No
caso do exemplo X.8 apresentado anteriormente, o atributo nanme do
elemento <di v> seria usado para especificar o nome do layer:

[ docunent . I ayers[‘layer1’] |

Nos browsers Internet Explorer o é feito através do array al | .
O atributo i d do demento <di v> especificariao layer:

|Docurrent.al|[’first "] |

Quando se criam scripts para rodar em ambos os browsers, o
mesmo valor deve ser atribuido aos atributos id e name do elemento
<div>. O proximo passo € armazenar a referéncia ao array, para que
se possa obter o layer através de uma variavel. O cddigo a seguir
mostra estas questdes:



var |layer = new String();
var style = new String();
if(islE){
layer = ".all";
style = ".style";
telse if(isNav){
| ayer = ".layers";
style = "";
}

O método eval € também badante utilizado, recebe um gring € 0
avalia como uma expressdo JavaScript. Pode-se congtruir uma chamada para

verificar e dterar uma propriedade de um layer, tal como avishilidade.

O Exemplo 3.20 mostra definigdes de layers, uma fungdo para checar
0 browser que estd sendo utilizado e audizar as variavels necessarias, € a
utilizacdo do méodo eval , que recebe um string com o cddigo para dterar a
propriedade de vighilidade de um bloco. A Figura 3.20 mostra a pagina
resultante num browser. O botéo Hide a0 ser pressonado muda a propriedade
de vishilidade tornando o bloco invisivel, e o botdo Show dtera a propriedade

deixando o bloco visive.

Exemplo 3.20 — Acessando layers com JavaScript

<htm >
<head>
<title>JavaScript Lumina</title>
<style type="text/css">
<!--
#l ayer 1{
background- col or: green;
hei ght: 100;
left: 10;
position: absol ute;
top: 50;
wi dt h: 100;
}
-->
</style>
<script type="text/javascript" |anguage="JavaScriptl.2">
<l--
[/l Create global variables for browser type
var islE = new Bool ean(fal se);
var i sNav = new Bool ean(fal se);
var unSupported = new Bool ean(fal se);
var | ayer new String();
var style new String();

[/l Determine if the browser is Internet Explorer, Navigator,
/1 or other. Also, set the layer variable depending on the
/1 type of access it needs.

function checkBrowser () {

i f(navi gator.userAgent.indexCh ("MSIE") = -1){
islE = true;
layer = ".all";
style = ".style";

}el se if(navigator.userAgent.indexO("Nav") !'= -1){

isNav = true;
layer = ".layers";




style = ""
}el se{
unSupported = true;

}
}

/1 Take the state passed in, and change it.
function changeSt ate(l ayer Ref, state){
eval ("docunent” + layer + "['" + layerRef + "']" + style +

"VISIblllty ='" 4+ state + llln);
}
/[]-->
</ script>
</ head>

<body onl oad="checkBr owser ()" >
<di v name="| ayer1" id="layer1">
DV 1
</ di v>
<f or m name="f or n1" >
<i nput type="button" val ue="H de"
onclick="changeState('|ayerl','hidden)">
<i nput type="button" val ue="Show"
onclick="changeState('layerl' ,6'visible )">
<fornp
</ body>
</htm >
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Figura 3.20 - O contelddo da pagina antes de pressionar o botéo



