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07. EMENTA: 
Fundamentos e aplicações de um ambiente de programação visual orientado a objetos e orientado a eventos. 
 
08. OBJETIVOS DE ENSINO (enumerar) 
• capacitar o aluno a formular programas em uma linguagem de programação visual; 
• fornecer conceitos básicos sobre programação orientada a objetos e eventos; 
• orientar o uso de técnicas de apresentação e documentação de progamas; 
 
09. CONTEÚDOS  

Unidades e sub unidades Procedimentos 
1. Introdução: 

1.1 O que são linguagens de Programação Visual. 
1.2 Tipo, Objetivos e Características das Linguagens. 

AEX   2 

2. Conceitos básicos sobre DELPHI 
2.1 Ambiente 
2.2 Projeto 
2.3 Componentes e Classes Básicas 
2.4 Propriedades 
2.5 Eventos 

AEX   4 
LAB   10 

3. Tratamento de Exceções: 
3.1 Tratadores de Exceção em DELPHI (try..except e try..finally) 
3.2 Exceções Básicas do DELPHI 

AEX   2 
LAB   2 

4. Manipulação de Dados: 
4.1 Formatos de Arquivos em DELPHI 
4.2 Database Desktop 
4.3 Classes e Objetos para Manipulação de Dados 

AEX   4 
LAB   8 

5. Conceitos Básicos sobre Programação Orientada a Objetos: 
5.1 Definição. 
5.2 Herança. 
5.3 Encapsulamento. 
5.4 Polimorfismo. 
5.5 Mensagens 
5.6 Métodos Virtuais, Dinâmicos e Abstratos 
5.7 Construtores e Destrutores 

AEX   4 
LAB   8 

6. Construção de Componentes: 
6.1 Biblioteca de Classes 
6.2 Definição de Propriedades, Métodos e Eventos 
6.3 Instalação de Componentes 

AEX   6 
LAB   6 

CÓDIGOS PARA PROCEDIMENTOS: 
AEX - Aula Expositiva 
EEG - Estudo em Grupo 
SEM - Seminário 

 
EID   - Estudo Individualizado 
LAB  - Laboratório 
OM   - Outra Modalidade 

 



 
10. AVALIAÇÃO DA APRENDIZAGEM  

Instrumentos e/ou Procedimentos Época 
02 Provas 
Trabalho Final 
Outros Exercícios 
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