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Exercicio 1

Criar uma aplicacdo em DELPHI que permita cadasdtoene, Endereco, Sexo, Cidade,
Estado, Idade e Data de Admissdo de funcionariddmAdisto, dado o Salario Bruto do
funcionario, calcule o seu Saléario Liquido. Consedgue os descontos podem ser o Vale
Transporte (2%), Vale Alimentacao (5%) e Plano aédg (10%).

1. Mudar a propriedade Name e Caption do Form. Obseasapropriedades Borderlcons,
FormStyle, Position e WindowState.

2. Colocar MainMenu (paleta Standard) com as opcoesivo, Cadastro, Sobre. Observar o
uso do &.

3. Em Arquivo colocar a opgao Sair. Observar ShortCut.

4. Colocar Barra de Status (Win95).

5. Colocar Painel (Standard) onde ficardo os botdbsefar propriedades name e caption do
Painel. Observar propriedades Top, Left, WidthgHee Align, Bevelllnner E BevellOuter.

6. Dentro do Painel, colocar dois outros painéis alitts alRight.

7. Colocar um botdo (Standard ou Additional) dentrca@a painel: um com nome Cadastro e
outro com nome Sair. Observar propriedades KingplgIHint ModalResult e ShowHint.

8. Na opc¢dao Sair, do Menu, feche o formulario.

9. No evento OnClose do Form colocar uma mensagem quarfrmar o encerramento da
aplicacao.

10. Abrir um novo formulario observando sua propriedisidene.

11.Voltar ao formulario Principal e colocar o comargdoa abrir o novo formulario no botdo e
no menu.

12.Gravar a aplicacéo. Observe o diretorio.

Executar e testar a aplicacao.

13. Abrir o formulério de Cadastro.

14.Colocar um Painel (Standard) alinhado alBottom.

15.Dentro do Painel, colocar outro Painel (Standaidhado alRight.

16.Dentro deste ultimo Painel colocar um botédo (Addiil) de Retornar.

17.Colocar um componente PageControl (Win95) alinhalfdient. Clicar com o botédo da
direita sobre o componente e em New Page criarphgisas.

18.Clicar dentro do componente PageControl e em cadam@ mudar as propriedades Caption
para Funcionario e Salario.

19.Dentro da pasta Funcionario colocar sete Labelan(ird), mudando suas propriedades
Caption e Name para os textos definidos no enuacidme, Endereco, ... Observar as

propriedades Font.



20.A frente dos Labels Nome, Endereco e Cidade colacamponentes Edit (Standard).
Observar a propriedade Text.

21.A frente do Label Sexo colocar um RadioGroup (Sdatd Observar as propriedades
Caption, Items e Itemindex. Exclua o Label Sexo.

22.A frente do Label Estado colocar um ComboBox (Staaiid Observar as propredades ltems
Style, Text.

23.A frente do componente Data de Admissdo colocaMask Edit (Additional). Observar a
propriedade EditMask.

24.A frente do componente Idade colocar um SpinEdir(@es). Observar as propriedades
Increment, MaxValue, MinValue e Value.

Executar e testar a aplicacao.

25.Dentro da pasta Saléario colocar trés Labels: SaBmito, Descontos e Salario Liquido.

26.A frente dos Labels colocar trés Edits. Observamariedade ReadOnly.

27.Ainda dentro da pasta Salario colocar um GroupBstar(dard). Observar a propriedade
Caption.

28.Dentro do GroupBox colcar trés componentes Checkftandard) colocando os tipos de
descontos. Observar as propriedades Checked eo@apti

29.Dentro da pasta Salério colocar o botdo Calcular.

30.No botéo calcular, realizar o calculo do salariopaktir do Salario Bruto digitado deve-se
calcular os Descontos e o Salario Liquido.

Executar e testar a aplicacao.

31.Fazer o céalculo do salario no evento OnChange diodedSalario Bruto e dos CheckBox.
Elimine o bot&o Calcular.

Executar e testar a aplicacao.

32.Voltar ao form principal e dividir a Barra de Staatravés da propriedade Panels.

33.Colocar um componente Timer.

34.No evento OnTimer colocar a data e a hora no Painel

Executar e testar a aplicacao.

35. Cligue no menu principal do DELPHI em File | NewleRione a pasta Forms.

36.Na pasta Forms selecione a op¢ao AboutBox e cbqueKkK.

37.Verifique/altere a imagem na propriedade Picture.

38.No form Principal, na op¢édo Sobre coloque o comaata abrir o formulario Sobre.

39. Colocar Hint no painel.



Exercicio 2

Fazer um editor que leia e armazene um arquive.t€teditor deve permitir formatacéo
de caracteres (Negrito, Italico e Sublinhado), fatagéo de fontes (tipo e tamanho) e formatagéo

de paragrafos (Esquerda, Direita, Centralizado).

1. Coloque um componente MainMenu (Standard) com g®espArquivo e Formatar. Em
Arquivo coloque as opc¢des Novo, Abrir, Salvar, Impr e Sair e em Formatar coloque a
opcao Fonte.

2. Coloque um Painel (Standard) e o alinhe alTop. éSi#® de Nome para o Painel:
pnFormatos)

3. Coloque outro Painel e o alinhe alClient. (pnTexto)

4. Dentro do Painel pnTexto coloque um componente RIth(Win95) alinhado alClient.
Observe as propriedades Lines e ScrollBars. (re)ext

5. Dentro do Painel pnFormatos coloque outro Painebehénado de pnEstilos.

6. No Painel pnEstilos coloque trés componentes SpdtmB (Additional) representando-os
como botdes de Negrito, Italico e Sublinhado. Olesass propriedades AllowAlUp, Caption,
Down, Font, Glyph, GroupIndex, Hint e ShowHint. Niggrito, spltalico e spSublinhado).

7. Faca com que o cligue no botdo (sbNegrito, sbti&éie sbSublinhado), coloque o texto no
estilo correspondente. (método SelAttributes).

8. Repita os passos de 5 a 7 definindo um Painel foaraatar paragrafos. (sbEsquerda,
sbDireita e sbCentralizado). (método Paragraph).

9. Faca com que, ao flutuar sobre um texto, os b@s®smam a configuracao do texto.

10.Insira um didlogo SaveDialog (Dialogs), associaadmpcdo Salvar do menu Arquivo, para
gravar o texto em um arquivo. Observe as propriesiddefaultExt, FileName, Filter,
InitialDir, Options e Title. (SalvarArquivo).

11.Faca a opcao Novo do menu Arquivo, eliminado totiexto da tela.

12.Insira um didlogo OpenDialog (Dialogs), associadpgio Abrir do menu Arquivo, para ler
o texto de um arquivo. (AbrirArquivo).

13.Insira um dialogo FontDialog (Dialogs), associadopgdo Fonte do menu Formatar, para
formatar o texto selecionado. Observar as propdiesi®evice e Options. (Formatar Fonte).

14.Insira um novo Painel no pnFormatos, alinhado a]Lelserindo uma ComboBox para
formatar o tipo da fonte e outra para formatameataho. (pnFonte, cbTipo, cbTamanho).

15.Insira um dialogo PrinterDialog (Dialogs), assoocia opcao Imprimir do menuArquivo,

para imprimir o arquivo. Observar a propriedadei@st (ImprimrArquivo).



Exercicio Figuras Geométricas

Fazer um sistema que permita o desenho de figuramdjricas (Quadrado, Circulo,
Triangulo e Retangulo) utilizando conceitos de paotacao orientada a objetos. O sistema
devera permitir Desenhar, Colorir e Apagar as igutesenhadas.

Crie uma nova aplicacao.

Crie uma nova unit, implementando a classe TFigiefinindo seus atributos e métodos.
Crie uma nova unit, implementando a classe TCiragdfinindo seus atributos e métodos.
Crie uma nova unit, implementando a classe TTrikmglefinindo seus atributos e métodos.
Crie uma nova unit, implementando a classe TRetandafinindo seus atributos e métodos.

Crie uma nova unit, implementando a classe TQuad@afinindo seus atributos e métodos.
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Crie uma nova unit, implementando a classe TLagéinindo seus atributos e métodos, esta

classe depois de instanciada vai ser util parazenaa as figuras desenhadas.

8. Colocar um RadioGroup no Form Principal com os g#teelacionadados com cada figura
possivel (Triangulo, Quadrado, Circulo e Retangulo)

9. Inserir 4 components Edit no form principal paréeidura dos atributos necessarios para
desenhar cada figura geométrica (CoordenadaX, €onadaY, Base, Altura, Raio, Lado,
etc).

10. Inserir um componente Image no form para deserthfgaras desejadas.

11. Colocar um ColorDialog para selecionar o atributor® das figuras.

12. Adicionar um botéo colorir, que aciona o ColorDgale atribui a cor ao atributo cor do
objeto

13. Adicionar um botdo desenhar, que aciona o métodseitha em” do objeto corrente.

14.Crie outro form, para colocar o componente ListBmpie vai conter a lista de figuras que
foram desenhadas e assim poderéo ser apagadas.

15. Adicione um botéo apagar, para viabilizar a selatg@figura a ser apagada e apdés a mesma

selecionada, disparar o método da classe TListancsda, responsavel pela remocao da

figura da lista de figuras.



