APOSTILA

DE

DELPHI 7.0

DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTAGAO.
PROFa. GILENE BORGES GOMES.

Home page: http://www.gomeshp.com

E-mail: gilene@gomeshp.com




Apostila de Delphi 7.0

Profa. Gilene B. Gomes

1. INTRODUGAO

Delphi possui um ambiente de desenvolvimento facil de usar, com uma grande Biblioteca de
Componentes Visuais (VCL - Visual Component Library). A VCL contém cédigo de botdes, campos,
rétulos, graficos, caixas de didlogo e acesso e tabelas de bancos de dados, e foi desenvolvida
levando em conta as velocidades no desenvolvimento de aplicativos e na execugdo destes
aplicativos.

Vantagens do Delphi : - Facilidade em alteracbes e implementagdes
- Melhor estruturagao do codigo
- Velocidade
- Verdadeira orientagdo a objetos

O rapido desenvolvimento de aplicativos é possivel gracas aos varios controles disponiveis na
paleta de componentes, onde o programador escolhe um destes componentes, e coloca-0
diretamente no local desejado, dentro de um formulario. Formulario este que sera a janela do
aplicativo apresentada ao usuario.

O Delphi permite o uso de objetos, e sua criagdo. Ele trabalha com eventos que dao inicio a
alguma rotina de trabalho, ou seja, o programa fica parado até que um evento ocorra.

Um programa tradicional, feito para ser executado em DOS, é organizado em torno de
estruturas de dados com um loop principal e uma série de sub-rotinas constituindo o aplicativo, com
procedimentos e fungdes separados para manipular os dados.

Um programa orientado a objetos e eventos é organizado em torno de um conjunto de
objetos. Onde cada objeto possui propriedades que o definem, e varios codigos (eventos) dando
funcionalidade a este objeto. Ou seja, objetos sdo estruturas que combinam dados e fungdes em
uma mesma estrutura.

Um Objeto possui dados internos, que ndo podem ser acessados por outros objetos e dados
externos, também chamados de propriedades, estas podendo ser acessadas de fora deste objeto.
De maneira semelhante, um objeto possui rotinas internas que sdo usadas apenas internamente e
rotinas externas, também chamadas de métodos, que podem ser acessadas externamente.

Um carro é um objeto que possui propriedades e métodos. A tabela abaixo lista algumas
propriedades e comportamentos do objeto real carro.

Propriedades Métodos
cor dar partida
poténcia do motor acelerar
tipo de pintura frear

Um método é uma rotina prépria do objeto que o da funcionalidade, ou seja, torna-o vivo, e as
propriedades fazem o intercambio entre o objeto e o programa.
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2. AMBIENTE DELPHI

Neste item sera estudado o IDE (Integrated Developer Environment — Ambiente de
Desenvolvimento Integrado) do Delphi.

O Delphi possui um conjunto de ferramentas que permitem facilitar e agilizar a construgdo de
programas, permitindo uma melhor interagdo entre o programador e o computador. Suas principais
janelas sao:

Janela FORM

Janela OBJECT INSPECTOR
Janela CODE EDITOR
Janela OBJECT TREEVIEW
Janela MAIN

2.1. JANELA FORM

O FORM ¢ a tela onde o desenvolvedor constrdi sua aplicacdo. A partir de um FORM é
que se estabelece a interacdo USUARIO-COMPUTADOR, através de botdes, rétulos e
outros componentes, estabelecendo-se funcdes, métodos ou eventos que serdo ativados.
Os componentes sio dispostos dentro da area util do FORM.

A Janela FORM: interface.

2.2. JANELA OBJECT INSPECTOR

A janela OBJECT INSPECTOR contém propriedades e eventos dos componentes inseridos em
um FORM, e do préprio FORM. E na guia Properties (Propriedades), por exemplo, que se
estabelecem as caracteristicas de cada componente, como nome, fonte, altura, largura, etc. Ja na
guia Events (Eventos) estabelecem-se acdes a serem tomadas pelo componente a partir de um
evento associado ao mouse, teclado, sistema operacional, etc.
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Object Inzpector
Form1 TForm1 -
Froperties | Everts |
Action -
ActiveContral
Align alM one
AlphaBlend Falze
AlphaBlendyall 255
HAncharz [akLeftakTap]
AvtaS croll True T
AutoSize Falze
BiDik ode bdl eftTaRight
Borderlcons | [BiSysterbd enubikdinin
BorderShyle bz5izeable
Bordertfidth [0
Caption Forml
ClientHeight | 133
Clientwidth | 278
Color clBtnFace
Consztraints [TSizeCanstraintz]
CH3D True
Curgar crD efalt |
|.-’-'-.II shown i

Object Inspectar

Farm TFarm? -

Properties  Ewvents |

Action I
ActiveContral
ke
Objecttdenulte
Ohndctivate
OnCanFesize
OnClick,
OnCloze
OnClozelluem
OnConstrained
OnContextPop
OnCreate
OrDbBIClizk
OnDeactivate
Ol estray
OnDackDrop
OnDockOwer
OnCraglrop
OnCraglyver

|.-’-'-.II shown

| K

A Janela OBJECT INSPECTOR: propriedades e eventos

2.3. JANELA CODE EDITOR

A janela CODE EDITOR, ou editor de cédigo, é onde se desenvolve o programa fonte. E neste
editor que se encontra a estrutura sintatica propriamente dita da Linguagem Object Pascal, que ¢é
utilizada pelo Delphi. Cabe ressaltar, no entanto, que boa parte do cdodigo escrito é gerado
automaticamente.

E Unitl_pas M=l E3
= it | - o
ED Yariables/Constants unit Tnitl: -
- Foml
ED lses interface
Clazzes
& Cantrals uses
[& Dialogs Windows, HMessages, 3ysUtils, Variants, Classes,
l& Forms Graphica, Controls, Forwms, Dialogs:
& Graphics
& Messe_.ges type
& SPS_UMS TForml = class (TForm)
& Yariants private
& “windows i .
{ Pravate declarations }
a3 i
4 I I »
| | 730 Modfied  |Insett '\ Code i Diagram / .

A Janela CODE EDITOR: cédigo fonte da aplicagédo
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2.4. JANELA OBJECT TREEVIEW

Object TreeView apresenta uma arvore do diagrama dos componentes visuais e nao visuais
colocados no formulario, no médulo de dados ou no frame.

Object TreeView

mras *

'ﬁ Form1
-----
----- Buttonl
----- CheckListBos1

----- Edit1

----- M askE ditl
----- ScrollB oxl

A Janela OBJECT TREEVIEW: Diagramas da aplicag¢ao

2.5. JANELA MAIN

A janela MAIN, ou janela principal, controla o funcionamento do Delphi. Esta janela pode ser
dividida em sete partes:

Barra de ferramentas Padrao

Barra de ferramentas
Barra de menus Barra de ferramentas Internet Desktops

7+ Delphi 7 - Projectl

J'|<Nnne> ﬂ | @- ﬂ

‘-’_|~ 3 - Q | g = {E L": “ /(:gl | ]-_%| Standard I.i‘n.dclitiunall Win3z2 | Swstem | Datafccess | Data Controls | dbExoress | Datasnt |

SEEE bz e |[b B S AR g wr e AdwlEHy

A\Janela MAIN: dividida em sete partes.
Ajuda
Barra de ferramentas Paleta de
de Visualizagéo (View) componentes
Barra de ferramentas de
Depuracao (Debug)

I Fie Edit Seach ‘“iew MPmoject Rup Component  Databaze  Tool: Window  Help
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2.5.1. Barra de Ferramentas

Adicionar arquivo ao projeto

Salvar emover arquivo do projeto
todos Abrir
Abrir_  Salgar pruje'[u adus WehSnap
Nuvuwﬂ \ Pagma WehSnap

Tl = Q|B’f*—'|u=l,= I%ll@v\ﬂp““a?ﬁ“
WehSnap

‘_'I—'ELI-_:|E “|r§a Ajuda

4.—
u t \Depural;au
nit - Form T Pausa \ (sem subrotina)

Form / Unit Exe-::utar Depuragéo
{com subrotina)

Hovo Form

2.5.2. Menu Principal

O menu principal contém as opg¢des de utilizacdo do Delphi:

File: permite a manipulagio de arquivos do desenvolvedor (PAS, DPR, ...);

Edit: apresenta opg¢des de edigao;

Search: apresenta opgdes de pesquisa e localizagao;

View: permite verificar detalhes do projeto;

Project: permite adicionar ou remover partes em um projeto, bem como compila-lo;
Run: apresenta op¢des de execucgao e depuragao do projeto;

Component: permite a criagdo ou instalacdo de novos componentes no Delphi;
Database: apresenta opgdes de uso de banco de dados;

Tools: permite configurar o ambiente de trabalho, bem com acessar ferramentas externas
ao Delphi;

Window: permite alternar entre as principais janelas do Delphi;

¢ Help: ajuda do Delphi.

2.5.3. Paleta de Componentes

A Paleta de Componentes possui todos os controles necessarios para desenharmos nossa
janela - formulario - como um programa de desenho livre. Para incluir um controle no formulario,
existem dois métodos:

1 - Click Duplo no icone da paleta de componentes. Fara com que o controle seja inserido no
centro do formulario com um tamanho padrao.

2 - Selecionar o icone na caixa de ferramentas e depois dar um clique no formulario, na
posicao desejada para o objeto (canto superior esquerdo deste).

Podemos dimensionar estes controles, depois de inseridos, a qualquer momento durante o

desenvolvimento. Primeiro seleciona o controle dando um cliqgue em cima dele e depois o
dimensionamos arrastando um dos oito botdes dimensionadores que circundam este objeto.
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A paleta de componentes é a biblioteca de classes que fornece recursos para o
desenvolvimento visual em Delphi. As classes representadas na paleta de componentes estao
separadas por tipos, as paletas que serao utilizadas neste curso sao:

e Standard: componentes mais comuns e usados.

e Additional: componentes adicionais também de uso comum.

e Win32: componentes para acesso de controles comuns de interface de usuario do Windows
32-bits.

o System: componentes para aproveitar recursos de sistema operacional.

Os componentes podem ser incluidos ou excluidos da paleta de componentes. Basta abrir a
caixa de diadlogo Environment Options do menu Tools e selecionar a guia Palette.

Environment Options |
Twpe Libram I E nvironment Y ariables I [nternet I Delphi Direct I

Freferences I D ezigner I Object Inzpector Falette | Library I Explorer
Pages: Compaonents:

3 3 M arme FPackage

Additianal —

Common Controls

Wind2

System e .

Diata Access = | TMaintenu declztd70

D ata Controlz

dbE spress % TFPopuphkdenu deolstd?0

D ataSnap

EDE A | TLabel dedstd70

AD0O b

InterBaze .

\WehS ervices abl|| TE dit delstd?0

InternetE spress

Intermet Themo declztd70

Wel:_uSnap

ggTusmn Cube TEutton delstd70

ialogs
*win 3.1 LI N | Trlenl. DA Anlab AT LI
Add... | Delete | Bename. .. fase m | b ove Down |
k. Cancel | Help

Como configurar os componentes das paletas.
Os componentes disponiveis na VCL podem ser divididos entre:

COMPONENTES VISUAIS - podem ter sua forma e tamanho alterados no formulario (Form),
além das propriedades e eventos no Object Inspector. Eles aparecem durante a execugédo do
aplicativo exatamente como foram definidos durante o projeto.

COMPONENTES NAO-VISUAIS - ficam apenas como a representacdo de um icone no
formulario (Form), mas suas propriedades e eventos podem ser alterados no Object Inspector. Eles
nao aparecem no formulario durante a execug¢ao do aplicativo, podendo ser ativados por comandos
especificos (por exemplo, podemos citar a caixa de dialogo abrir arquivo).
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2.5.3.1 Paleta STANDARD

A paleta Standard contém 16 componentes mais comuns para a constru¢ao de aplicagdes.

’E%ﬁmﬁ @EEEE

= ==

Paleta Standard: componentes mais comuns

Os componentes desta paleta, respectivamente, sio:

2.5.3.2

Frames Abre uma caixa de didlogo mostrando uma lista de frames incluidos no
projeto corrente.
MainMenu Permite a construcio da barra de menus e de menus suspensos.
PopupMenu Permite a construcdo de menus a partir do botao direito do mouse.
Label Permite colocar textos que ndo podem ser selecionados ou alterados pelo
usuario.
Edit Permite a apresentacio ou a entrada de dados pelo usuario.
Memo Permite a introdugdo ou exibigdo de uma area de texto.
Button Permite a colocacido de botdes para inicializacao de acbes por parte do
usuario.
CheckBox Permite a colocacdo de caixa de verificagdo para a selecdo de diversas
opgoes.
RadioButton | Permite a colocacido de botdes de sele¢cao de onde pode ser selecionada
apenas uma opgao.
ListBox Apresenta uma lista de itens que podem ser selecionados.
ComboBox Apresenta uma lista de itens de onde pode ser selecionado apenas um.
Este componente também permite que o usuario digite sua propria opgéo.
ScrollBar Permite criar a barras de rolagem verticais ou horizontais, no padrao do
Windows®.
GroupBox Permite agrupar controles como CheckBox, RadioButton, etc.
RadioGroup | Permite agrupar RadioButtons para que se faga a sele¢cdo de uma opc¢éo.
Panel Cria painéis que contém outros componentes num formulario. Sao
utilizados para construir barra de status, barra de ferramentas, etc.
ActionList Cria colecdes de acbes que centraliza as respostas da aplicacao para as
acodes do usuario.
Paleta ADDITIONAL

A paleta Additional tem 25 componentes, também de uso comum, mas com algumas fungbes
mais especializadas.

hwFEWEE o EHE+ADEERE 0 mEE 2E

Paleta Additional: mais componentes de uso comum

Os primeiros componentes desta paleta, respectivamente, sao:
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BitBtn Permite a colocacdo de botdes com imagem bitmap.
SpeedButton | Permite a criagao de barra de ferramentas e conjuntos de botées. Devem
ser utilizados juntamente com o componente Panel.
MaskEdit Permite a entrada de dados definindo-se mascaras de leitura.
StringGrid Permite a apresentacdo de strings em colunas.
DrawGrid Permite a apresentacao de informagdes em colunas e linhas.
Image Permite a apresentacéo de imagens gréficas.
Shape Permite o desenho de figuras geométricas.
Bevel Permite o desenho de retdngulos em relevo.
ScrollBox Cria areas de exibicdo com barras de rolagem, quando necessario.
CheckListBox | Similar ao ListBox onde cada item tem um CheckBox.

2.5.3.3 Paleta WIN32

A paleta Win32 contém 18 componentes para criar aplicagdes que tenham a aparéncia do
Windows950©.

N =g e = ] AR e e o ) s 2

Paleta Win32: aplicativos com a aparéncia do Windows.

2.5.3.4 Paleta SYSTEM

A paleta System contém 8 componentes que permitem utilizar em suas aplicagées alguns
recursos do sistema operacional.

O e

Paleta System: utilizar recursos do sistema operacional
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3. MEU PRIMEIRO PROGRAMA

Para iniciar, vamos construir um programa que quando for dado um clique no botdo de
comando, sera mostrada uma mensagem. E posteriormente poderemos alterar a cor desta
mensagem através de outros botbes.

Existem trés passos principais para a escrita de uma aplicagao no Delphi que iremos seguir:

e Desenhar as janelas que se deseja usar.
Inserir no formulario os controles que serdo necessarios.

¢ Adaptar as propriedades dos objetos.
Alterar as propriedades dos controles as necessidades da aplicagéo.

o Escrever o cédigo para os eventos associados.
Esta é a parte mais complexa do desenvolvimento, é ela que da a funcionalidade ao
programa, sdo as rotinas que comegam a ser executadas a partir de um evento.

3.1. DESENHAR AS JANELAS QUE SE DESEJA USAR.

1 - Comecgamos inserindo um Label (Legenda) e um Button (Botdo de Comando) no Formulario.
2 - Observe que, quando o controle estiver selecionado, poderemos arrasta-lo e dimensiona-lo
dentro do formulario.

3.2. ADAPTAR AS PROPRIEDADES DOS OBJETOS

Para se alterar a propriedade de um objeto, ele tem que estar selecionado (com os oito pontos
dimensionadores visiveis), depois procurar o nome da propriedade a ser alterada, na janela Object
Inspector, e selecionar (no caso de valores padrao) o seu valor, ou entdo escrever um valor.

1 - Dimensione o formulario da seguinte maneira:

Selecionar a propriedade Height, e atribuir a ela o valor de 150.
Selecionar a propriedade Width e dar o valor de 180.
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Object Inspectar
Form1 TForm1 - Form1 TForm1 -
Properties | Ewicili | Fraperties | Evarts |
Enabled True | UzeliockMans Falze |
Famt [TFont] H*etScralBar | [TControlScrolll
FarmShyle FsMormal | "izible Falze
Height 150 Width 180
HelpContext |0 Wfindaabd enu
HelpFile | WindowState | wsMormal -
|.-'-‘-.II shown i |.ﬂ-.II shiown o

Estes numeros correspondem a Pixels, que é a quantidade de pontos do monitor.

O mesmo devera ser feito para as propriedades Name e Caption. A propriedade Name sera a
identificacdo do Objeto quando construirmos o cédigo da aplicacdo. E a propriedade Caption é a

palavra que aparecera como titulo da janela.

Object Inspectar

Farrml TFarm1

Properties | Bzl |

KevFreview | Falze :I

Left 192

M eru

Mame Frnliicio] —

Objecttenulte

OldCreatelrdel False LI
&1l shown i

Object Inspectar

frelnicio Tl micia -

Froperties | Evants |

BorderStyle | bsSizeable :I
Bu:urd,arWidth 1] : L
Caption Inicio

ClientHeight | 123
Clientwidth 172
Color clBtnFace LI

&)1 shown o

Apobs voceé alterar estas quatro propriedades (Caption, Height, Name e Width) do formulario, ela

estara assim:

Agora, altere as propriedades Caption e Name dos componentes TLabel e TButton.

__www.gomeshp.com
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Object |nspectar Object Inspector
Label TLabel - Button TButton -
Fraperties | Eventgl Froperties | Eventgl
BiDikade bdlLeftTaRight il BiDitode bdLeftT aRight :l
Caption Cancel Falze
Calor clBtnF ace Caption Iniciar
Consztraints [TSizeCanstraints] Caongtraints [TSizeCanstraints]
Curzor ciDefault Curzor ciDefault
DragCurzor cilrag Drefault Falze
Drragkind dkDirag DragCurzar crlirag
Dragtode dribd anuial Dragk.ind dkDrrag
Enabled True Dragtdode drrbd anuial
FocuzControl Enabled True
Fant [TFant] Fant [TFant]
Height 13 Height 25
HelpCaontext |0 HelpContext |0 Ty -
Helpk.eyward Helpk.eyward 2 Inicio
HelpType htCantest HelpT ype htContesxt
Hirit Hint
Lapaut HTop Left 48
Left ¥2 todalRezult | rmrkone
e Ibltd enzagen M arne Btrlpiciad | 0 focoio oo oo
ParentBiDitod True | ParentBiDitod True -| B Iniciar |: S
|.ﬂ-.llsh|:|wn i |.f-".llsh|:|wn A S

3.3. ESCREVER O CODIGO PARA OS EVENTOS ASSOCIADOS

O cdbdigo é escrito na janela Unit, para acessa-la, selecione o botao Iniciar e na janela Object
Inspector, selecione a guia Events e dé um duplo clique na parte direita da linha que contém o
evento OnClick - a rotina escrita para este evento, sera executada quando o botao Iniciar for clicado.
Isto traz a janela Unit para a frente.

Object Inspector

btnlniciar TButtan -

Properties  Ewvents |

Achion -
OnClick | =
OnContextPopup
OnDraghrop -
OnDragQOwer
OnEndDock
OnEndDrag
OnEnter

|.-'-‘-.II shiowr

|

3.3.1. Janela Unit

Nesta janela observamos o nome da procedure, identificando qual o objeto e o evento que dara
inicio a execugéao do cddigo, e onde esta localizado este objeto.

__ www.gomeshp.com 12




Apostila de Delphi 7.0

Profa. Gilene B. Gomes

E Unitl_pas M=l E3

%] Uri |
— = nit1 - L
-wY Thmlnicio
|’_‘| ‘W ariables/ Constants procedure TfrmInicio.btnIniciarcClicki3ender: Tobject): ﬂ
- Uszes begin

end:; J
end.

w

A | Ll_l

| | 231 |Modfied [Insen '\ Code \Diagram / v

Motne do Objeto

TFrmInicio.btnInicigrClick(Zender: TObJject):

Mome da Fortma Ewvento associado
que contét o a procedure
Cbjeto

Todas as instrugcdes a serem executadas por um procedimento devem estar entre as palavras
reservadas begin e end.

A Janela Unit também pode ser acessada dando-se um duplo clique no objeto que se quer criar
um cédigo. Cada objeto tem um evento que é mais comumente utilizado, e € com este evento que o
Delphi iniciara a Janela Unit quando acessada desta forma, isto ndo impede que criemos outros
codigos utilizando mais de um evento ao mesmo tempo.

O nosso projeto de Inicio, mostrara uma mensagem no Label (objeto) com um Click (evento) no
Botdo “Iniciar’ (objeto). Ou seja, iremos alterar a propriedade Caption de IbIMensagem, esta
propriedade contém o que sera mostrado ao usuario.

Atribuimos valores a uma propriedade de objeto seguindo o padréao:

objeto + . + propriedade + := + valor da propriedade;

Abra a Janela Unit para o botdo de comando e digite o cédigo conforme a figura a seguir.
Repare que ao digitar o ponto apds IbIMensagem, e aguardando alguns instantes, o Delphi exibira
uma lista de propriedades e métodos do controle Label.

| .
ﬁ:‘ Tkl nicia - | L
[:' ‘Variables/ Conztants procedure TfrmInicio.btnIniciarcClicki3ender: Tokbject): ﬂ
#-] Uses hegin
lh1HMensagem |
end; property  Align : TAlign;
property Alignment : TAlignment; J
end. property Anchors ; Tanchors; -
- I I property AutoSize ; Boolean; LI—I
property BiDiMode : TRDiMode;
| | 23 158 property Caption : TCaption; ;I L
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Esta ajuda do Delphi pode ser acionada para qualquer controle ou fungdo, quando digitamos o
nome de uma fungao, ele exibe os pardmetros necessarios para a execugao desta fungao.

Para escolher uma propriedade do Label IbIMensagem, selecione-a com as setas de diregao e
entdo pressione Enter, inserindo-a na linha de comando. Ou entdo, digite a primeira letra da
propriedade, selecionando-a.

B Unitl_pas H=] E3
| g
ﬁ?‘ Tkl nicia - | L
|:| Variables/Constants procedure TfrmInicio.btnIniciarClicki3ender: Tokbject): ﬂ
- Uses begin
lblHMensagem. o
end; propery  Caption : TCaption;
property Color ; TColor; J
end. property Constraints : TSizeConztraints; -
- I I conztructor Create[d0wner: TCompanent); LIJ
property Canwas ; TCanvas;
| | 2% 16 function  ClientToScreen(conzt Point: TFPaoint]; TF'::uinlj L

Continue com o cdédigo, seguindo a figura mostrada abaixo. Quando for dado um clique no
botao Iniciar, serd mostrada a mensagem “Vocé deu um clique em Iniciar”.

E Unitl_pas Hi=] B3
2 ynin -
5 — - - =, o
[+ Thminicio |
|:| W anables/Cons procedure TfrmInicio.btnlIniciarClic?k(3ender: Tohject): ;I
-2 Uses begin
+ lhlMensagem. Caption := 'Vocé deu um cligue em Iniciar';l
* end; J
* end.
-
KU _>I_I
<] | M| | 2358 |Modfied  |Insen i Code,Diagram i

Clique sobre o botdo Run da barra de ferramentas ( b ) para que o Delphi inicie a compilagéo
do projeto. Em seguida, dé um clique no bot&o Iniciar para ver o resultado.

7 Inicio =] E3 J Inicio ISI=] E3

Wacé deu um clique t Wacé deu urm clique em [hiciar

Iniziar Iniziar

1]

i

Se o seu formulario se parecer com o apresentado a esquerda, reposicione o seu componente
Label. Seu formulario deve ficar como o apresentado a direita.

Finalize a execugao do projeto teclando Alt+F4 ou no bot&o Finalizar () da barra de titulo da
janela.
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Para alternar a visualizagao entre o Formulari

Form/Unit ( 0 ) na barra de ferramentas, ou pressi

Existem propriedades que possuem valores

o e a janela de cadigo Unit, utilize o botdo Toggle

one a tecla F12.

predefinidos, quando escolhemos a propriedade

Alignment e damos um clique na seta da caixa de valor, aparecem os tipos de alinhamento para o

texto.
Dbject Inspectaor
|blk enzagem TLabel -
Properties I E\fentgl
Align alHone -
Alignrment tal eftlugtify -
[ Anchors taCenter [
AutaSize italeft)ustify
EiDitdode taFightJustify
Caption
Cialar clBtnFace
Congtraints [TSizeConztraints] LI
A1l shown L

Object Inzpector
Bk enzagem TLabel -
Froperties | E verts |
Align alM one -
Aligrment tal eft) ustify
HAnchors [akLeft,akTop] B
AutoSize True hal
BiDikd ode False
Caphion
Color clBtrF ace
Constraints [TSizeConstraints] LI
&1 ghown i

Selecione o objeto IbIMensagem através da Caixa de Objeto da janela Object Inspector, e

altere a propriedade Alignment para taCenter, par

a que o texto no TLabel fique centralizado. Altere

também a propriedade AutoSize para False, € no Formulario aumente a largura do TLabel.

Além das propriedades descritas acima, com padrbes pré-definidos, existem outras que

possuem inumeras escolhas, neste caso, ao invés
caso da propriedade Font.

Object Inspectar

de uma seta, observaremos trés pontos, este é o

IbltMenzagem TLabel -
Properties | E\.‘fentgl
Enabled True |
FocuzContral
A Fant (TFamt] =]
Height 73 J
HelpCaontext ]
Helpk.ewward
HelpType htContesxt
Hirt -|
|.-'-‘-.II shown o

__www.gomeshp.com
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Quando selecionamos os trés pontos, aparece uma caixa de didlogo onde escolheremos o
formato da fonte que sera apresentada a mensagem.

Fonte B |
Fonte; Eztilo da fonte: Tamanha:
I.-'l'-.rial INn:nrmaI | ak I
P — [T [
Arial Black Italico 3 Cancelar |
W Avrial M amow M egrito 10
% Arial Unicode M5 Megrito [talico 11
Batang 12 .
H Book Antiqua Ajuda |
B Bookman Old Style 7] = e =l
— Efeitoz — Exemplo
[T Bizcado
™ Sublinhado AaBbYyZz
Car:
| I Freto | | Scipt
IEIn:identaI ;I
7 Inicio M=l E3

No seu projeto teste as alteragcbes de fonte e observe as
mudancgas. Na figura ao lado, foi utilizada a fonte Arial com tamanho de
14 pontos. Observe que o texto ndo coube na area de exibicdo do
TLabel e nem do Formulario, existem duas opgdes para que este texto
aparega integralmente.

leu um clique em

A primeira, é alterar para True, a propriedade WordWrap do TLabel, esta propriedade insere
uma mudanga de linha quando o texto atinge a margem direita do objeto. A segunda, é
redimensionar os tamanhos da TLabel e do Formulario. Como mostram as figuras a seguir:

7 Inicio _ (3] x| 7 Inicio M= E3

Vocé deu um

. . Vocé deu um clique em Iniciar
cliqgue em Iniciar

Salve 0 seu projeto, selecionando a opg¢ao Save All do menu File. Primeiramente, sera
solicitado o nome da Unit, dé o nome de U_1oprograma.pas. Posteriormente, sera solicitado o
nome do Projeto, dé o nome de P_1oprograma.dpr.
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