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APOSTILAS

Licenciamento de Uso

Este documento € propriedade intelectual © 2002 do Centro de Computagéo da Unicamp
e distribuido sob os seguintes termos:

1.

As apostilas publicadas pelo Centro de Computagéo da Unicamp podem ser
reproduzidas e distribuidas no todo ou em parte, em qualquer meio fisico ou
eletrbnico, desde que os termos desta licenca sejam obedecidos, e que esta
licenga ou referéncia a ela seja exibida na reprodugao.

Qualquer publicacdo na forma impressa deve obrigatoriamente citar, nas paginas
externas, sua origem e atribuicdes de direito autoral (o Centro de Computacao da
Unicamp e seu(s) autor(es)).

Todas as traducgdes e trabalhos derivados ou agregados incorporando qualquer
informagao contida neste documento devem ser regidas por estas mesmas
normas de distribuicdo e direitos autorais. Ou seja, ndao é permitido produzir um
trabalho derivado desta obra e impor restricdes a sua distribuicdo. O Centro de
Computacéo da Unicamp deve obrigatoriamente ser notificado
(treinamentos@ccuec.unicamp.br) de tais trabalhos com vista ao aperfeigoamento
e incorporagcdo de melhorias aos originais.

Adicionalmente, devem ser observadas as seguintes restricoes:

¢ A versdo modificada deve ser identificada como tal

e O responsavel pelas modificagdes deve ser identificado e as modificagbes
datadas

¢ Reconhecimento da fonte original do documento

e Alocalizagdo do documento original deve ser citada

¢ Versdes modificadas ndo contam com o endosso dos autores originais a
menos que autorizacéo para tal seja fornecida por escrito.

A licenca de uso e redistribuicao deste material é oferecida sem nenhuma garantia de
qualquer tipo, expressa ou implicita, quanto a sua adequacéao a qualquer finalidade. O
Centro de Computagao da Unicamp ndo assume qualquer responsabilidade sobre o uso
das informacgdes contidas neste material.
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| nternet

A Internet ndo ndo se constitui apenas numa rede de computadores, mas numa rede
de redes, conectadas umas as outras. Um computador ligado a lnternet pode
compartilhar recursos e informagdes a nivel mundial.

Existem vdrios servigos que utilizam essa estrutura e um dos mais conheddos € a
World Wide Web, ou simplesmente Web. E formada por milhdes de lugares chamados
sites, que sdo locdlizados através de seus enderegos. Esse sistema de enderecos €
tfambém chamado de URL (Uniform Resource Locator, localizador uniforme de
recursos).

A Web revoludonou a lnternet por reunir interface grdfica, recursos de multimidia e
hipertexto. Possibilitou a construgcdo de pdginos grdficos, que podem conter fotos,
animagdes, frechos de video e sons.

As pdginas Web sdo escaritas nalinguagem HT ML (Hypertex Markup Language), ou
seja, Linguogem de Marcagdo de Hipertexto.

Nas pdginos, ainformagdo estd organizada de forma hipertextudl, ou seja, as pdaginas
estdo ligadas entre si, através de links. Isso permite umal leitura ndo linear do texto.
Hipertexto é o conceito que possibilita a "navegagdo’ entre segmentos de texto
independentemente de sua sequéndal linear ou de sua localizagdo, o leitor salta de
uma informagdo a outra, ndo necessariamente numa ordem sequendal.

Um site € um conjunto de pdginas Web estruturados sobre um determinado conteldo,
este conteldo pode conter: informagdes, textos , imagens, ilustragdes, prograomas,
textos histéricos, diogramaos, jogos, etc. A pdgina de entrada de um site € chamada de

"Home Page".

O Navegador

Para que o contelddo de um documento HTML possa ser formatado e exibido devemos
usar um prograoma chamado browser, ou navegador. Os mais conheddos sdo o
Internet Explorer e Netscape Navigator.

O navegaodor fundona independentemente de se estar conectado a Internet. A melhor
forma de se traoalhar desenvolvendo uma pdgina HT ML é off-line, desconectado.
Primeiro vocé cria as pdginas em seu computador e as testa por meio do navegador.
Depois, deve colocd-las em um servidor Web para que outras pessoas fambém possom
visualizérlos.,

Servidor Web

S do computadores equipados com software que permite "servir' a uma rede de
computadores. Quanto mais potente o servidor maior e melhor poderd ser arede por
ele atendida. S &o mdquinas de clta capacddade, com grande poder de processamento e
conexdes velozes. Podemos usar como exemplo a maquina Obelix, que atende a
Unicomp.
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Ferramentas necessdrias para a criagcdo de pdginas

E recomenddvel possuir adlguns conhecimentos bdsicos da linguagem HTML, embora
afualmente seja possivel criar um site utilizando unicomente os editores de pdgincs,
que geram todo o cddigo. Existem vdérios softwares para edigdo de pdginas html no
mercado, os mais conheddos sdo: Netsoape Composer (grafuito), FrontPage da
Microsoft, Dreamweaver da Maaomedia e Golive da Adobe.

E predso também ter um navegador instalado, para podermos testar as pdaginos.
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HTML - Principais Tags

Como ja dissemos, o Dreamweaver MX disponibiliza vérias ferramentas que fadlitom a
confeccdo de pdaginas Web, no entanto, € desejdvel que se conheca pelo menos as tfags
bésicos da linguagem HTML para o coso de ter que fazer uma manutengdo no site.

A seguir, os tags bdsicas da linguagem himl:

Quebras de Linha
<P></P>

|Exemp|o:

||Resu|’rodo:

<P>Primeiralinha.< /P> <P>Segunda
linha.< /P>

Primeira linha.

Segunda linha.

<BR>

Exemplo:

||Resu|’rodo:

Primeira linha.< BR>Segunda linha.< BR>

Primeira linha.
Segunda linha.

texto em negrito
<B></B>

|Exemp|o:

IResultado:

lcurso de < B> Confecgdo de Web - bdsico< /B> [[Curso de Cofeccdo de W eb - bdsico

texto em itdlico

<l></I>

|Exemp|o:

||Resu|’rodo:

|Cen’rro de Computogdo - <I>CCUEC< /1>

||Cen‘rro de Computogdo - CCUEC

centralizar texto
< center> < /center>
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texto a direita
<right></right>

texto a esquerda
<left></left>

|Exemp|o:

||Resu|’rc1do:

|< center> Centro de Computagdo< /center>

|| Centro de Computacdo

|< right> Centro de Computacdo< /right>

Centro de Compufogﬁo”

|< left> Centro de Computacdo< /left> ||Cen’rro de Computacdo ||
Formatacdo do texto

|Exem|o|o: ||Resu|’roo|o: ||
<FONT FACE= Arial color = red size=2> Centro ||Centro de Computagéo

de Computagdo< /FONT >

Listas Ndo Numeradas

Exemplo: ||Resu|’roo|o:
<UL> UNICAMP
<LI>UNICAMP e UNESP
<LI>UNESP

</UL>

Listas Numeradas

Exemplo: ||Resu|’roo|o:
<OL> 1. UNICAMP
<LI> UNICAMP

<LI> UNESP 2. UNESP
< /OL>

Barras horizontais

<HR> = marcagdo de linha

SIZE = espessura
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Width = |largura

Exemplo: ||Resu|’rodo:

<HR SIZE=2 width=100% >

Inserir imagens

|Exemp|o: ||Resu|’rodo:

<img src="exemplos/imogem.jpg>

Links

<A></A>
HREF= referénda a pdgina aser aberta

TARGET=_BLANK : dbre apdgina em uma nova jonela do browser
Chomaondo uma pdgina: (arquivos com extensdo .htm ou .html)

|Exemp|o: ||Resu|’rodo: ||
<A HREF="/exemplos/Pogina.html" TARGET=_BLANK> Clique digue aqui!!l

aquilll< /A>

Exibindo umaimagem: (arquivos com extensdo .gif ou .jpg)

Exemplo: ||Resu|’rodo: ||
<A HREF="/exemplos/Imagem.jpg" TARGET=_BLANK>dique digue aqui!!l

aquilll< /A>

Fazendo download de um arquivo: (arquivos com extensdo .DOC, .TXT, .ZIP)

|Exemp|o: ||Resu|’rodo: |
<A HREF="/exemplos/texto.txt" TARGET=_BLANK> Clique digue aqui!!l

aquilll< /A>
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Recebendo e-mails:

Exemplo: ||Resu|’rodo: ||
<A HREF="madilto: xxxx@ unicomp.br"> Cique aqui </A> para enviar ||[Cigue aqui para enviar
sua opinido!! sua opnidol!

Chamando uma pdgina em outro servidor:

protocolo:/ /servidor/diretorio/ arquivo

Os protocolos mais usados sdo (file ou http):
File = arquivo no servidor de ftp

http = arquivo no servidor World Wide Web

[Exemplo: |Resultado: ||

<A HREF= http: //www.unicamp.br TARGET=_BLANK> Clique i i
oquilll< /A>

Trabalhando com tabela de cores

Cs valores para as cores devem ser esaitos no padrdo Hexadedmal. Para obter uma
lista de cores Hexadedmais, aqui estd :

Cores Hexadecimais
Paleta com 216 cores hexadecimais.

0 T

1 O O T T E E E T E E
5 o
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Dicas para a construcdo de um site
12 Fose: Organizagdo da informagdo

2¢ Fose: Conceituagdo do site e definigdo da estrutura de navegagdo
3¢ Fase: Montagem do Site
4¢ Fose: Testar localmente

5¢ Fase: Disponibilizar o site

Dica de como organizar e estruturar a navegacdo de um site

01- Definir o conteddo, o que serd divulgado no site

exemplo:

Informagdes pessoais: informagdes sobre voog;

Publicogdes como jornais, revistaos;

Perfis da empresa; segmento da empresa; dientes, parceiros, etc...

02- Estabelecer objetivos:

e VoCE deve perguntar-se o que os leitores véo estar procurando no site.

e Quad é o objetivo do site.

e Antes de comecar entrar com codigos ou imagens VOcé deve pensar 0 que Vocé
quer colocar em sua pdgina

e Como serd estruturada? Ela estd adequada ou ndo ao meu publico alvo?

e Ao desenvolver um site para uma empresa ou pessoas € importfante que vocé
colha junto oo seu diente seus objetivos, idéias, a forma que imagina sua
pdging, etc. Assim, ficard bem mais fadl de comecgar seu trabalho.

03- Divida o seu conteldo em tépicos:

Crie umallista com os prindpais tépicos, a prindpio ndo importa a
ordem. Esta & uma forma de comegar a se organizar.

Sualista poderd ter quantos tépicos desejar, maos cuidado, o seu leitor
poderd se consar e se perder em meio a tantas opgdes.

04- Quais os quetdes que devo levantar com relaocdo a orgaonizagdo e a navegagdo de
um site?

e Serdque os leitores conseguem navegar pelo conteldo de coda tipo de
estrutura para encontrar os informagdes de que predsam.

e Como ter certeza de que os leitores conseguem se localizar Nos Mmeus
documentos (contexto) e achar o caminho de volta até uma posicdo conhedda.
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Tipos de sites:
Site estatico - Somente cddigo HT ML
Site dindmico

* Pode conter Java Scripts, que sdo programaos embutidos detro do
cbdigo HTML.
Normamente rodaom localmente, do lado do diente, ou seja, no
computador do usudrio.
Exemplo: Java Script

*  Programagdo PHP, ASP
Pode conter programagdo (PHP, ASP) que sdo executados pelo
servidor Web, produzindo dinamicomente pdginas HTML, que
entdo sdo enviodos oo diente para vizudlizagdo

Site Estatico Site Dinamico
Provedor
¢ Fluxo de™} 'Fluxn de{\
i'“fﬂfmﬂﬂéﬂ% Informagao

Informagao move Informagdo move
num unico sentido nos dois sentidos

Exemplos de navegacdo

1. Hierdrquica

E fadil para os leitores descobrir a posicdo em
que se encontram na estrutura. Nas hierarquios,
a home page fornece uma vis&o geral do
confelddo que estd subordinado a ela e ainda
define os prindpais vinculos & pdginas dos
niveis inferiores da hierarquia.

' EXEMPLO: Mapa do site mostra a estrutura hierdarquica
das pdaginas do site.

-4

7
[ X
—
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Neste tipo de estrutura Linear a home page € o
titulo, ou introducdo, e todas as outras pdginas
acompaonham em seglénda com vinculos que
levam de uma pdgina a outra, normamente
ocom opgdes de avangar e retroceder.

EXEMPLO: instrucoes passo-a-passo.

3. Estruturalinear com alternativas

>

v 4y

tv

—p-
-4

Av

Estrutura linear e hierdrquica, em coda pdgina
do roteiro vocé deve oferecer vinculos para o
leitor avancar, retroceder, retornar oo inicio e
subir um nivel

2. Linear

A estrutura linear menos rigida permitindo que o
leitor se desvie do caminho prindipal. Pode tfer,
por exemplo, uma estrutura linear com
ramificocdes dfernativas que partam de um
Unico tronco.

As ramificagcdes podem se reunir ao tronco
principal em dgum ponto mais adionte, em um
nivel mais baixo da estrutura, ou continuar se
romificondo em niveis inferiores seguindo
cominhos proéprios até chegar aum "fim".

Além de ramificar a estruturalinear, vocé pode
tfombém oferecer vinculos gue permitom oos
leitores avancar ou refroceder na cadeia, coso
predsem rever dguma etapa ou j& conhegcam
adlguma parte do contelddo.

3. Combinagdo Estrutura Linear com
Hierdarquica
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Préxima etapa do planejamento

Sua gpresentacdo da Web consiste em determinar o conteldo que serd apresentado
em cada uma dos pdginos e criar alguns vinculos (links) simples que possibilitem a
navegagdo por essas pAgings.

1. Coloque cada tépico em uma pdgina, mas se tiver um grande ndmero
de tépicos, a manutengdo e
vinculogdo pode se tornar mogante.

2. Defina bem a forma de navegacdo entre os pdginas. Se houver
formaos dlfernativos, torne a
navegaocdo para os leitores a mais infuitiva possivel.

3. Tome cuidado com o que serd induindo na home page, lembre-se, ela
serd a porfa dasua
apresentagdo.

4. Tenha sempre em mente seus objetivos. Procure néo se distondar
deles.

Dicaimportante:

A disposicdo de imagens, textos, videos, etc. Tudo que vocé desgja
colocar em sua pdgina predsa ser colocado de forma agraddvel oo leitor.
Dai abordarmos, de forma gerdl, a diogroamagdo. Esta paavra vém do
mundo dos impressos. Trata-se da disposicdo de elementos que
compdem uma pdgina. Deve ser observado o famanho dos fontes,
disposicdo das imagens, forma como o tfexto serd apresentado, etc. Uma
boa diagramaogdo tfambém garante o retorno do internauta.

Composicdo da equipe

a) Andlistos de sistemas (com experiénda em gerénda de Informagdo),
responsdvel pela organizacdo  da informagdo;
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b) Design Grdfico, responsdvel pelo projeto grdafico;

c) Programaodores, que, dependendo do tipo de site, podem ser
programadores HTML, Java, JavaS aript, CGl, PHP, ASP, etc;

A equipe deverd ter um coordenador, responsdvel em fozer o trabaho
fluir de forma eficdente, dentro de um aonograma oproveitando o
maximo de cada profissional. Depois do site construido surgird uma
outra pessoa: o WebMaster, que serdresponsdvel pela administragdo
do site. E muito haver o acimulo de fungdes por membros da equipe.
Mas é importante definir o popel de cada na construcdo do site.

Divisdo de Servigos a Comunidade - Centro de Computacéo - Unicamp
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Visdo Geral do Dreamweaver MX

Area de Trabalho:

3 Euvo Edts Fgbr freedr Modficsr feoto Comendos Ste lwnels Ajuda
Painel Inserir g | L | Dok Tabotas | Mokdanua | Frmmodind Moseles | A Mida | Hewd | Sorgpt |
=N Bl de k=R

Barras de p : —
Ferramentas-h’ < o (BN | i8] | mad [oocmertn iy . ® C < 0@
|

‘* Grupﬂ de
Painéis

Janela do _h'
Documento

Lo

Rl BPINITE . WP peg
Inspetor de E : : - -
Pml:)ﬂedades-.- ] B oo i . I‘;“d"‘“"“ il !11 i : : am

Painel I nserir

O Pdinel Inserir permite frabalhar com vdarios tipos de objetos como tabelas, imagens,
formuldrios, etc. As opcdes estdo organizadas em guias: Comuns, Layout, Texto,
Tabelos, Molduras, Formuldrios, Modelos, Caracteres, Midia, Cabegalho, Script e
Aplicativo.

YOG EHUERGOESFEORD

| & 3 (B | B | Twe: Dreanwesvartii-sisce 0. @, | C <7 () M.

Para mostrar ou ocultar o painel Inserir: escolha window /insert

Para expandir ou reduzir o painel Inserir: clique na seta de expansdo, no canto
esquerdo da barra de titulo da Barra I nserir.

Barras de ferramentas

Contém botdes que possibilitam diferentes visudlizagdes da janela do documento
(visualizagdo do desenho e/ou do cddigo da pdgina)
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Janela do documento

Exibe o documento que estd sendo criado e editado.

Ao dicar com o botdo direito do mouse sobre essa drea sdo ativados menus
ocontextuais. Utilizados para fadlitar o acesso aos comandos e propriedades mais
utilizados, relativos ao objeto ou janela que esta sendo trabahada. Os menus
contextuais contém apenaos a lista dos comandos que pertencem a selegdo atudl.

Inspetor de Propriedades

Na versdo anterior do Dreamweaver, o inspetor de propriedades era flutuonte, agora é
fixo e fica docado na parte inferior da drea de trabaho. Sua fungdo é editar ou inserir
propriedades em um elemento previamente seledonado.

Para mostrar ou ocultar o inspetor de propriedades, basta seleconar na barra de
menus os opgdes Window /Properties.

A maioria das dferagdes feitas nas propriedades € imediatamente aplicada & janela do
documento.

Painéis e grupos de painéis

Os painéis e grupos de painéis podem ser encaixados e combinados conforme a sua
necessidade.

Para expandir e reduzir o grupo de painéis:

e (ligue na seta de expansdo.

Seta de expansdo Para separar o grupo de painéis:

Pinca e Arraste o grupo através da pinga.

Para agrupara um painel
em outro grupo de painéis:

e (Cligueniocone de
opgdes que fica &
direita dajonela

agrupar paineis
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E apresentado um menu onde é possivel mudar o grupo, renomeoar e fechar o grupo de

painéis.

Redimencionar janela

TA5 4436 . ARk IR spr I |
— 502w

536w 196 (640 x 450, Default
GO0 x 300 (640 x 4830, Maximized)
TFE0 x 420 (800 x 600, Maximized)
795w 470 (832 x 624, Maximized)
955 x 600 (1024 x 768, Maximized)
S44 x 378 (WebTy)

Edit Sizes. ..

Menu janela

Este menu proporcdona acesso fadl a
todos os

jonelas. inspetores € paletas do
Dreamweaver.

Ao dicar no tamanho da janela
exibe o meu popup.

Para fadlitar o desenho de
pdginas com boa aparénda em
um determinado tamanho, a
jonela do documento poderd ser
gustada a qualquer um dos
tamanhos listados no menu.

Window Wkl

w Insert Chrl+F2

v Properties Chrl+F3
Answers Alt+F1
235 Skyles Shift+F11
HTML Styles Chrl+F11

Behaviars Shift+F3
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Projeto: Site Bioderm

Vamos construir um site de uma empresa fictida chamada "Bioderm". Através desse
site disponibilizaremos dados sobre a empresa (institudonal), portifélio dos produtos e
contato. Durante a confecgdo do site aprenderemos a utilizar melhor os ferromentos do
Dreamweaver MX.

Estruturando o site

A orgonizagdo do site fadlita o entendimento e economiza tempo. Para configurar um
site comece aiando uma estrutura de pastas locais em disco. E importante que esta
estrutura figue bem definida, pois ela serd a mesma publicada no servidor.

Crie uma posta chamaoda "bioderm” e dentro dela as sub-postos:

documentacao: armaozenard a documentagdo do site (arquivos do word, efc)
imagens: armozenard as imagem utilizados no site

empresa: amaozenard os paginas referentes ao assunto empresa

produtos: armazenard os pdginos referentes ao assunto produtos
atendimento: armazenard os pdgincs referentes ao assunto atendimento
dicas_beleza: armazenard as pdgincs referentes ao assunto dicas de beleza

A estrutura dos pastaos ficard assim:

"] bioderm (raiz)

— | documentacao

| | Imagens

——
— | empresa

p——
——— | produtos

—— .
1 | atendimento

<
| | dicas_beleza

——[5] index.html
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Vinculos (Links)

No hipertexto, os pdginas se ligom umaos os oufras através de links.
Existem vdrios tipos de links:

Internos - para documentos de um mesmo site

Externos - para documentos de um outro site

Correio Eletronico - poraenviar mensagens afravés do gerenciodor de e-mails
Ancoras - para segdes espedficos de uma pdgina

Quando se criaum link € predso definir o cominho entre o documento de onde parte o
link até o que estd sendo chamado. Esse cominho pode ser absoluto ou relativo:

Caminho absoluto - é usado para estabelecer um link a um documento em
outfro servidor, € predso fornecer a URL (enderego) completa do documento
que estd sendo chamado. Por exemplo
http://www.ccuec.unicamp.br/treinamentos/index_treinamentos.himli

Caminho relativo - & usado para ariar vinculos locais na maioria dos sites. E
Util para estabelecer vinculos com documentos situados na mesma posta ou em
outra posta do mesmo site, através de cominhos de estrutura dos postas. Nesse
cos0, coloco-se somente o segmento do cominho, ndo € necessdrio espedficar a
URL.

Tomando como exemplo a estrutura do site bioderm:

o Paracaiar um link entre o documento index.html e um documento
(documento.html) que estd na mesma pastaraiz - link:
documento.html (coloca apenas o nome do arquivo)

o Paracaiar um link entre o documento index.html e um documento
(documento.html) que estd dentro da sub-paosta empresa - link:
empresa/documento.html (coloca a posta e o nome do arquivo,
separados pelo caracter /)

o Poaraciar um link entre o documento index.html e uma imogem
(imagem.gif) que estd dentro da sub-pastaimagens - link:
imagens/imagem.gif (coloca a pasta e o nome do arquivo, separados
pelo caracter /)

o Paracaiar um link entre um documento que estd na sub-pasta empresa
e uma imagem (imagem.gif) que estd dentro da sub-pastaimagens -
link: ../imagens/imagem.gif
(sobe um nivel na estrutura de pastas com .. e em seguida coloca a
pasta e o nome do arquivo, separados pelo caracter /)

o Supondo que tivessemos um documento dentro de uma sub-pasta
pertencente a sub-posta empresa, com um link para uma imagem
(imagem.gif) que estd dentro da sub-pastaimagens - link:
../../imagens/imagem.gif (sobe dois niveis na estrutura de postos
com ../ .. e em seguida coloca a pasta e o nome do arquivo, separados
pelo caracter /)

Para definir um link de correio eletrénico: cologue a expressdo "mailto:" e em

seguida o e-mail do destinatdrio, exemplo - mailto:fulano@uol.com.br.
Com relagdo as dncoros, veremos num dos prdximos topicos da apostila.
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Criando um novo site

Defina um novo site, na barra de menus localizada na parte superior da tela digue em
Site/Novo site (serd apresentado um cssistente para a criaogdo do site).

Em Nome do site digite o nome do site (BIODERM) e em Pasta raiz local selecione a
pasta onde ficard armaozenado o site, nesse caso deve ser seledonada a pasta
bioderm.

A opcdo HTTP Address permite a checagem dos links do site. Deve-se digitar o
endereco final (URL) que o site ferd na Web.

Cligue no botdo OK.

Essa é amaneirausuad de se aiar um site, outra dternativa € o método bdsico com a
gjuda de um cssistente do Dreamweaver.

m Window Help

Site Files Fa
Site Map Alt+FS

Mew Site. ..
Edit Sites...

Basic Advanced

Cateqory Lacal Infa

Femate Info
Texling Server
Cloaking
Dezign Naotes

Site Map Layout
Fie View Columns [¥]Refresh Local Fie List Automaticaly

Sike Mame: |BIODERM - Industria de Cosmétices

Local Root Folder: | aluno1/biodem! ]

Default Images Folder: | o

HTTF Address: |hittp/f

Thiz sddress enables the Link, Checker to
detect HT TR links that refer o wour own
site.

Cache: [¢]Enable Cache
The cache maintaing file and asset
information i the site. This speeds up the
Azzet panel, link management, and Site Map
features.

0K || Cance |[ Hep |

O painel ao lado exibe fodos os arquivos e pastas do site atuando como um
gerendador de arquivos, permitindo copiar, colar, exduir, mover e dorir arquivos da
mesma maneira que o Windows Explorer.
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- » Arquivos

Site | Propriedades

Arquivo. Editar« Exibir- Site-

Selecionando as imagens

Acesse o endereco

JaC |3 @ @ |D

||:uiu:u:|erm W | |'-.-'i5ualiza;5|:| o |

- bioderm {Z:\bioderm})

EEI atendimento
8| dicas_beleza
3 documentacao
D empresa
e Ei\ imagens

= produtos
@' Area de trabalho

www, couec. unicamp. br /treinamentos /dreomweaver /pagina8_aiondo_novo_site.html
Copie as imagens cbaixo para a postaimagens. Cligue com o botéo direito do mouse

sobre os imagens e escolha a opgdo salvar

topo.gif

BIODERM

_—

fotol_home.qgif

imagem como,

Empresa | Produtos |

- @f Vg2 \k\

Atendimento
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foto2_home.gif

foto3_home.gif

Novidades

foto4_home.qgif

Clique aqui & descubra o universo de produtos
g servigos desenvolvidos especialmente para o

el bem-estar, sadde & beleza

rodapé.gif

mulher bonita : AN

de verdade

2003 - Todos os direitos rese
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Criando uma nova pdagina em branco
Na barra de menus seledone Arquivo > Novo

E apresentada uma caixa de didlogo em que o usudrio poderd escolher o tipo de
documento.

Na guia Geral, escolha a categoria P dgina bdsica e HT ML

Em seguida, digue no botdo Criar

Germral | Templates

Close

Page Desigrs
Page Designs (Accessible)

D S ——

Descrption:
HTML document
[ Miashoer Dvoscuamnent: 3HTHL Compliant
[ Hep | [ Peieences. |  Get Mo Content, [ Cese | [ Cancel |

Definindo as propriedades da pagina

Na barra de menus, selecdone Modificar >Propriedades da Pdagina e configure s
seguintes propriedades:

Titulo (fitulo da pdgind): modelo

Fundo (cor de fundo): # FFFFFF (branco)

Texto (cor do texto): #000000 (preto)

Links (cor dos links): #333399 (azul)

Links visitados (cor dos links visitados): # CC0000 (lilés)

Links afivos (cor do link no momento em que ele € ativado): # 663399 (vermelho)
Margem superior: 1

Cligue no botdo OK.
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Texk Commands Sike  Window

Chel+1

v Selection P

Edit Taq...
Cuick Tag Editor

MarginHeight: |
(=

o0z
Dpaque

Diocumert Folder:
Site Folder, \AOregano\HOME \poieta_operiifice\cuise_diear Help

Obs: Ao abrir a paleta de cores, o ponteiro do mouse se transforma em um conto-
gotas que pode "carregar” qualquer cor de objetos dos jonelos dbertas do
Dreamweaver. Movimente o mouse e perceba que ele se dtera. Cique na cor
desejada.
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T abelas

A maneira mais comum de dispor os elementos numa pdgina € trabahando com
tabelas. Uma tabela é formada de trés elementos:

e Linha: espagcomento horizontal entre uma borda e outra;
e Coluna: espacamento vertica enfre uma borda e outro;
e Célula: espaco resultonte daintersecdo de uma linha com uma coluna.

Existem duas maneiros de criar tabelos: pelo Painel Inserir Comuns > Inserir tabela,
ou pela barra de menus I nserir > Tabela.

Vamos aiar uma tabela com 3 linhos e 1 coluna, largura de 760 pixels, preenchimento
da célula= 0,

espacamento entre as célulos = 0 e borda = 0.

Cligue em OK.

Insert Tahle

Rows; |5 Cell Padding: |0 ':'

Columns: | 1 Cell Spacing: |0 Canicel

width: | 760 || Pixels v Help

Border: |0

Propriedades de tabela

Quando a tabela estiver seledonada, suas caracteristica aparecerdo no I nspetor de
Propriedades. No compo Alinhar selecione a opgdo Ao centro.

Link Cal L Altu
innas & Lojunas | | argura & ra —— Preenchimento da célula e espacamento entre as células
-y Tableld Riawe I w500 ||pisls w| CelFsd 0 | 2kgn Dedalt  we 6]
,':ﬁl : EAE e N ey ATy : 2 - 73
[ | calsl | W[ ||pisls % CelSpace 0 | Borde 0
e L o | Ecesr [
Bl Bamage ) -
Alinhamento da tabela
Fundo da tabela Borda
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Inserindo mais linhas ou colunas na tabela

Seledone uma linha da tabela e dique com o botdo direito do mouse sobre a drea
seledonada, no menu de opgdes que serd exibido selecione as opgdes T abela >
Inserir Linhas ou Colunas. Na oufra janela que se dore selecione o n® de linhas ou
colunos que desgjainserir e a posicdo em que elas serdo induidos.

selct Tole

Paragraph Formak L4

Lisk » Split Zell...

Align r

Font , Inzert Riow

Style , Insert Colurmn i,

HTML Styles , Insert Riows or Columns. ..
235 Skyles L Delete Fow

Size L4 Delete Colurmn

Templates L4 Increase Row Span

Increase Column Span
Decrease Fow Span

Insert HTML. ..
Decrease Column Span

Edit Tag Code <td:=...

Insert Rows or Columns

k.
() Columns

Hurnber of B ows:

wihere: (C) Above the Selection
(%) Below the Selection Help

Cancel

I II X

Dividindo ou mesclando células, linhas ou colunas

Para dividir: Selecone a célula, linha ou coluna que pretende dividir e no Inspetor de
propriedades seledone as opcdes Célula > Divide as células em linha ou colunas

Paramesdar: Seledone as células, linhas ou colunas que prefende mesdar e no
Inspetor de propriedades selecione as opgdes Célula/Linha > Mesclar as células
selecionadas utilizando extensdes
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Farmat | Mone we | 2 | Default Font W | Size | Mone s E B F = = ==
Link. v | GHE  Targe == e
oy Cel Harz| Default » | W Mo wrap [[] Bg &5
.~r—~|
[E1JC  Vert| Default » | H Header I:' Eg g Erdr g

| Dividir a célula
Mesclar células

Excluindo linhas e colunas

Posidone o aursor sobre alinha ou coluna aser exduida, dique sobre a drea
seledonada com o botdo direito do mouse e no menu de opgdes que serd exibido
escolha os opgdes Tabela > Deletar Linha/Deletar Coluna

Obs.: Apds fazer os testes com a tabela, deixe-a com o formato inidal, ou s€ja, com 3
linhas e 1 coluna.

Inserindo imagens

Parainserir umaimagem: pelo Painel Inserir Comuns > I magem ou pela barra de
menus Inserir > | magem.

Na primeira linha da tabela insira a imagem topo.gif (selecione aimagem topo.gif no
diretério "imagens").

Na terceira linha da tabela insira a imagem rodape.gif (fambém armazenada no
diretério "imagens").

I mportante: Na opcdo URL: Relativa a: escolha a opgdo documento. Para que sgja
criado corretamente o caminho relativo até as imagens.
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Mapeamento de imagens

O mapeamento de imagens é utilizado quando hd necessidade de colocar vinculo em
apenas uma parte de uma imaogem, e ndo na imagem toda.

Seledone aimagem topo.gif (na primeira linha da tabela). Vamos mapear a drea da
imagem onde oparece a palavra "Home", colocando um link para a pdgina index.htmil.

Com aimagem topo.gif seleconada, veja que o inspetor de propriedades disponibiliza
trés tipos de maopaos: retangular, ova e poligonal. Seledone a opgdo retangular, como
mostra a figura abaixo.

- = Properties

Image, BK W St |erhitimagenstopo.aif | S350 Al | v| %
| | Hles | Lk | 310 [P Edt | [ Fesetsie |

Map | | ¥Space | | Taget Boder | | E = =

k| TOO%) HSpace | |Lowsic| €31 Alian | Defaul v| —

Mapas (3 formatos disponiveis: retangular, oval e poligonal)

Apds seledonar a opcdo mapa retfangular, mova o cursor novamente sobre a imagem
topo.gif, o aursor assumird a forma de aruz. Desenhe um retédngulo em volta da
palavra Home (1) e no campo Link do inspetor de propriedades digite o endereco da
pdgina que serd acessada: index.html (2). Veja a figura dbaixo:

BIODERM
w

L -
muther bonita T IR

i 22,2,

2003 - Todon oa dinefon reservadss

Dbl Mg chitar 7 T2 - BRIS e

€ &% [BH | B | nee: [Unied Document @ | C ) &

@w 'ﬁ'ﬂw\\. T -
2

Bap M
[kl QO%

Repita o mesmo procedimento para os itens do menu. Com aimagem topo.gif
selecionada, escolha a opgdo mapa retongular:

e Desenhe um retdngulo em volta da paavra Empresa e no compo Link do
inspetor de propriedades digite o endereco da pdgina que serd acessada:
..Jempresa/empresa.html
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e Desenhe um retdngulo em volta da palavra Produtos e no caompo Link do
inspetor de propriedades digite o endereco da pdgina que serd acessada:
../produtos /produtos.html

e Desenhe um retdngulo em volta da palaovra Atendimento e no compo Link do
inspetor de propriedades digite o endereco da pdgina que serd acessada:
../atendimento/atendimento.html

e Desenhe um retdngulo em volta das palavros Dicas de Beleza e no campo
Link do inspetor de propriedades digite o endereco da pdgina que serd
acessada: ../dicas_beleza/dicas_beleza html

Obs.: O mapeamento é vdlido apenas para uma pdgina, normamente seria necessdrio
repetir esse procedimento para as demais pdginas do site. No entanto, se quiser
maopecar aimagem uma Unica vez, e fazer isso valer para todos os pdginos, terd que
utilizar o recurso de Modelos, como veremos a segulir.
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Modelos

Os modelos sdo muito utilizados paora fodlitar o trabalho repetitivo. Quando se tem um
layout de pdgina que serd aproveitado varias vezes.

Poderioamos utilizar o procedimento de copiar a pdgina ou salvar como, maos se
houvessem mudaongas no layout dos pdginas, teriomos que dterd-los uma por uma. A
vantagem de se utilizar modelo € que em coso de mudanga, todas os pdginas sdo
dterados de uma vez. Permite também caiar regides bloqueadas e regides editdveis,
mantendo assim a integridade da pdgina origindl.

As regides editdveis sGo as dreas da pdgina que poderdo ser alterados. Quando se cria
um modelo todas as dreas estdo bloqueados, para editar essas dreas € necessdrio criar
regides editdveis.

Definido regides editdveis

Seledone o texto ou a célula que deseja tornar editdvel, nesse coso escolha a segunda
linha da tabela na qual estamos trabalhando.

BIODERM

Empresa | Produted | Atendimente | Dicas do Belora

Regido
editavel

rmlher banita . XK
de verdade i

2003 - Todos oa direilos resarvados

Na barra de menus escolhalnserir > Objetos de Modelos > Regido Editavel ou
afravés do Painel Inserir escolha a guia Modelos, dique no terceiro botdo Regido
Editdavel. Ao aparecer uma mensagem avisando gue o documento serd convertido em
modelo, digue em OK.

Em seguida preencha o nome da regido: conteudo.

Cligue no botdo OK, note que essa drea ficard contornada por um reténgulo, com o
nome da drea em dma.

Salvaremos essa pdgina como um modelo que serd utilizado para as demais pdginas
do site. Na barra de menus selecione Arquivo / Salvar como Modelo, save com o
nome de bioderm_modelo. O arquivo de modelo € um arquivo com extensdo .DWT e
ficard armazenado na pasta Templates, que serd aiada automaticamente naraiz do
site.

Feche o modelo.
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Criando pdaginas a partir de modelos

O modelo que ciamos serd abose para as demais pdginas do site, onde serd alterada
apenas aregido editdvel que denominamos de conteudo. Ao aiar uma nova pdgina a
partir de um modelo € possivel definir se ela permanecerd anexada ao modelo.
Definindo essa opgdo, quando o modelo for dferado, todas os pdginos aonexados a ele
serdo atualizados.

A primeira pdgina que aiaremos a partir do modelo serd a pdgina inicdal do nosso site
denominada index.html. Na barra de menus escolha Arquivo > Novo, escolha a guia
Modelos (1), serdo exibidos os sites e modelos existentes, escolha o site Bioderm
(2) e o modelo bioderm_modelo (3).

Mantenha a opgdo atudlizar a pdgina quando o modelo for dterado (4), dessa forma,
oo atudlizar o modelo, todos os documentos criados a partir dele serdo atualizados.
Cligue no botdo Criar.

Salve o documento com o nome de index.html, na pcstaraiz do site.

MNew from Template E

Sike "Bioderm® o bioderm BIODERM
' @ et | o

2 @) AT .

Descrpticn:
<Moo Description:

(4) sl [7]Uipifate: Page wheen Template Changes

[ Help | |Erveiervem.es... Get Moe Content. |_ Creaste i[ Lancel |
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Criando a pagina inicial do site

Na pdgina index.html temos ent&o uma tabela com 3 linhas e uma coluna. A 12 e 3¢
linhos da tabela estdo blogqueadas pois serdo elementos fixos em todaos os pdginas do
site, vamos frabahar na segunda linha da tabela, que € uma regido editdvel.

e Posidone o cursor na segunda linha da tabela e crie uma nova tabela dentro
dessalinha: Painel Inserir Comuns > Inserir tabela, ou barra de menus
Inserir > Tabela. A nova tabela terd as seguintes propriedades: 2 linhas, 2
colunos, largura de 760 pixels, preenchimento da célula = 0, espagomento
entre os célulaos = 0 e borda = 0.

e Defina alargura de coda coluna da tabelq, selecione a primeira coluna e no
compo L do Inspetor de propriedades digite 350, agora selecione a segunda
coluna da tabela e no campo L do Inspetor de propriedades digite 410.

e Naprimeira célula da tabelainsira aimagem fotol_home.gif (armozenada na
posta imagens)

BIODERM S
#

A

2207 - Todcd o deefion feaeividcd

e Nasegunda célula da tabela insira a imagem foto2_home. gif (armozenada na
posta imagens)

—l
.

R |8

2201 - Todod i divef0n Feiaiveded

e Naterceira célula da tabelainsira aimagem foto3_home. gif (armozenada na
posta imagens)
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JFY“ vas K

Maovidades |

s PR
de werdadde k -

e Naquarta célula da tabelainsira aimagem foto4d_home. gif (armazenada na
posta imagens)

Movidades

b e Bosdin T
dewendids s i | I

Salve novamente essa pdgina como index.html e em seguida feche-a.

Na barra de menus, selecdone Arquivo > Salvar como. Salve com o nome de
index.html na postardiz do site. Feche o documento.

Tede F12 para visudizar a pdgina no navegador.

Obs.: Clicondo na Barra de menus: Arquivo > Verificar a pagina > Verificar Links,
€ possivel testar se os links estdo Ok.
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Criando a pagina empresa.himl

Apds termos criado a pdgina inidal do site, criaremos os pdginos secunddrios de
acordo com o menu prindpadl: empresa.html, produtos.html, atendimento.html e
dicos _beleza.html.

Criaremos agora a pdgina empresa.html, também a partir do modelo.

Na barra de menus escolha Arquivo > Novo, escolha a guia Modelos (1),
serdo exibidos os sites e modelos existentes, escolha o site Bioderm (2) e o
modelo bioderm_modelo (3).

Mantenha a opcdo atudlizar a pdgina quando o modelo for alterado (4), dessa
forma, co atudlizar o modelo, todos os documentos serdo atudlizados.

New from Template FZI
| General | Templates | g (1)
Templates For: Ske “Biodenm’: Prensiaw:

Sike "Bioderm”™ o biaderm BIODERM
f @ a7 | o

- @) R .

Descrphicn:
<Moo Descaiption:

(4) —F'- [#]Update Page when Template Changes

[ Help | | Predferences.., | Get WMoie Content. |_ Creale i [ LCancel |

Sadve o documento com o nome de empresa.html, na pasta empresa.

Posidone o cursor na segunda linha da tabela e aie uma nova tabela dentro
dessalinha: Painel Inserir Comuns > Inserir tabela, ou barra de menus
Inserir > Tabela. A nova tabela terd as seguintes propriedades: 1 linha, 2
colunos, largura de 760 pixels, preenchimento da célula = 0, espagomento
entre as células = 0 e borda = 0. Defina alargura de cada coluna da tabela,
seledone a primeira coluna e no compo L do Inspetor de propriedades digite
130, agora seledone a segunda coluna da tabela e no campo L do Inspetor de
propriedodes digite 630.

Na primeira coluna da tabela insira uma cor de fundo, posicone o cursor nessa
coluna, e na opgdo Fundo do Inspetor de propriedades escolha a cor cinza daro
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(# CCCCCO).

Defina o posicdionamento vertical dessa coluna para No Alto. Faogca o mesmo
para a outra coluna. No Inspetor de propriedades, compo Vert escolha No alto.

BIODERM

IR LTI

.m.wiu Emprass 1 Predutes | Arand|manle | Dicas di Belars

rvathar Bosita : A%
do verdade .

2003 - Todos os dirslics ressrmados

Na segunda coluna da tabela insira uma outra tabela de 1 linha/1 coluna e
largura de 580 pixels, centralize essa tabela.

Dentro dessa tabela, insira o texto referente a empresa. O texto pode ser
copiado do modelo texto_empresa que estd na posta documentacoo, € sé copiar
e colar. O texto deve ficar posicdonado na parte superior da tabela, paraisso
posidone o cursor em qualquer lugar dentro da tabela, e no Inspetor de
Propriedades, no campo Vert, escolha No Alto.

BIODERM

Empresa | Prodwtos ] Atendimento 1 Dicas de Beleza

i pioderm foi fundada erm 1980, na cidade de Campinas (SP), e desde esza época j& :
saguwia o conceito de produzir seuws produtos a partir de maténas-primas selecionadas &
naturais. No comego, a empresa atendia principalmente as cidades da regido de E
Lampinas 8 assim consaguiv conquistar uma boa posigdo no mercade ragional,

MNos anos 90, com a compra da emprasa de cosméticos Beauty, sediada em 530 Paulg, :
& Bioderm expandiu sua linha de produtos, bem como sua participagdo no mercado

hacional.

Atualmente, a Bioderm possui 2 fabricas, em Campings, S80 Paula & Curtiba, & seus
produtos sdo comercizlizados no pals inteiro. Conta também com uma grande equips
de revendedoras @ consultoras que ofarecam aas cligntes um atendimento mais
persanalizades,

rmilher bonits ':
die verdade
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Estilos HTML

Os estilos HTML sdo utilizados para salvar formatagdes de texto e pardgrafos e permitir
sua reutilizagdo. Os estilos HTML aofetardo openas os textos aos quais forem aplicados.
Abra a paleta Design que fica do lado direito da tfela e escolha a guia Estilos HT ML:

£95 St [HThL Suges [ Behaviors |

ﬂ' Clear Selection Style
ff Clear Faragraph Style
d Texto

ﬁ

Limpando a formatagdo do texto

Seledone o texto desegjado
Cligue em Limpar o estilo da selecdo pararetirar a formatogdo do texto

seledonado. Ou
e (igue em Limpar o estilo do pardagrafo para retirar a formatagdo do

paragrafo inteiro

Foca um teste: selecone o texto que acabamos de copiar e dique em Limpar o estilo
da selecdo.

Definindo um estilo HTML

e NaguiaEstilos HTML digue no icone novo estilo (folhinha com sinal de +)

e Na cdixa de didlogo que é exibida, dé um nome co estilo que serd criado, por
exemplo Texto, em seguida escolha as opgdes Selegdo e Limpar o estilo
existente. Nos atributos da fonte escolha Verdana, tamanho 2 e cor preta,
dique no botdo CK.
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e Serd aiado um novo estilo, que poderd ser aplicado a qualquer texto.

Define HTML Style X

Hame: | [EE
Apply To: (3 Selection [a)
(O Paragraph (1)

when Applying: () Add to Existing Style (+)
(%) Clear Exizting Style
Font Attributes:

Font: [Verdana, Arnial, Helvetic s
Size: |2 w
Color. ||| #000000

Stule: B T

[ k. ] [Eancel] [ Help ] [ Clear ]

Faga um feste: selecione novamente o texto que acabamos de copiar e aplique o estilo
HTML Texto. E sé dar um duplo digue no estilo texto que estd no painel Design.

Pararemover um estilo HTML criodo: dbora a padeta Design e escolha a guia Estilos
HT ML, digue com o botdo direito do mouse sobre o estilo desejado e escolha Excluir.

Para adlterar os propriedodes de um estilo HTML existente : abra a paetaDesign e
esocolha a guia Estilos HT ML, dique com o botdo direito do mouse sobre o estilo
desejado e escolha Editar.

Salve novamente essa pdgina como empresa.html.
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Criando a pagina produtos.himl
Criaremos agora a pdgina produtos.html, também a partir do modelo.

e Nabarra de menus escolha Arquivo > Novo, escolha a guia Modelos, serdo
exibidos os sites e modelos existentes, escolha o site Bioderm € o modelo
bioderm_modelo.

Mantenha a opgdo atudlizar a pdgina quando o modelo for dterado, dessa
forma, co atualizar o modelo, esse documento fambém serd atualizado.

e Save o doaumento com o nome de produtos.html, na posta produtos.

e Acesse www.ccuec.unicamp.br/treinamentos/dreamweaver/paginal 6_produtos.himl €
salve as imagens batom. gif, aceme. gif e perfume.gif na postaimagens.

e Posidone o cursor na segunda linha da tabela e crie uma nova tabela dentro
dessalinha: Painel Inserir Comuns > Inserir tabela, ou barra de menus
Inserir > Tabela. A nova tabela terd as seguintes propriedades: 1 linhas, 2
colunos, largura de 760 pixels, preenchimento da célula = 0, espagomento
enfre as células = 0 e borda = 0. Defina alargura de cada coluna da tabela,
seledone a primeira coluna e no compo L do Inspetor de propriedades digite
130, agora seledone a segunda coluna da tabela e no campo L do Inspetor de
propriedodes digite 630.

e Na primeira coluna da tabela insira uma cor de fundo, posicdone o cursor nessa

coluna, e na opgdo Fundo do Inspetor de propriedades escolha a cor cihza daro
(# CCCCCO).

BIODERM

‘ '—‘ #e ﬂ:

2003 - Todos o dirsllos ressrados

e Nasegunda coluna da tabela insira uma outra tabela de 1 linha/1 coluna e
largura de 580 pixels, centralize essa tabela. Dentro dela insira o texto
referente aos produtos, que pode ser copiado do modelo texto_produtos
(armazenado na pasta documentacao), € sé copiar e colar. O texto deve ficar
posidonado na parte superior da tabela, paraisso posicone o cursor em
qualquer lugar dentro da tabela, e no Inspetor de Propriedades, no compo Vert,
escolha No alto. O utimo pardgrafo do texto termina com afrase "Para saber
mais dique aqui", fransforme a pdavra "oqui' num link, selecione a paavra e
no campo Link do Inspetor de propriedades digite ../index.html
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Apds copiar a desaricdo, pule 1 linha e insira uma tabela com 3 linhaos e 2
colunas, largura de 540 pixels e borda = 0. Deixe-a centralizada.

Seledone a primeira coluna e no campo L do Inspetor de propriedades digite
140, agora seledone a segunda coluna da tabela e no campo L do Inspetor de
propriedodes digite 400.

Seledone toda a tabela e no compo Cor de fundo do Inspetor de propriedades
defina a cor dnza (cddigo # CCCCCO)

Ainda com toda a tabela selecionada altere o compo Espaco entre as células
para o valor 2.

Seledone somente as célulos da tabela e dltere a cor de fundo para branco
(cbdigo # FFFFFF). Para seledonar somente aos células da tabela, seledone os
célulos da primeira linha e com o bot&o esquerdo do moude pressionado
seledone as demais

Como resultado disso serd criada uma espéde de borda separando as células da
tabela

Agorainsira as imagens batom. gif, aceme. gif e perfume. gif (que se encontram
na postaimaogens) respectivamente na 1¢ colunada 1?2 linha, na 1¢ ocoluna da
2¢ linhaena 1? colunada3? linha

Na 2¢ colunada 1?2 linhainsira o seguinte texto:

"Os batons Bioderm fixam por mais tempo, dispensando aqueles retoques
frequentes na maquiagem. Estdo disponiveis em uma grande variedade de
cores.”

Na 2¢ colunada2? linhainsira o texto:

"O creme hidratante Bioderm € indicado para o rosto, possui filtro solar FPS 20
que proftege contra os raios ultravioleta do sol UV-A e UV-B. Além disso deixa a
pele mada e ndo engordura.”

Na 2¢ ocolunada 3¢ linhainsira o texto:
"O perfume Bioderm possui uma fragrédnda discreta e agraddvel que dd uma
sensagdo refrescante. Tem agdo prolongada.”
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A tabela ficard ossim:

s batons Bioderm fixam por mais tempo, dispensando
aqueles retoques frequeantes na magquiagam. Est3o
disponiveis em uma grande variedade de cores,

2 creme hidratante Bioderm & indicado para o rosto, possu

S filtro solar FPS 20 que protege contra o5 raios ultravioleta
Hig::tr::m do sol UV=4 & UV=B, Além disso deixa a pele macia e nao
BIODERM engordura.

[ ]

3 —

0 perfume Bioderm possui uma fragrancia discreta e
agradavel que da uma sensacio refrescante, Tem acio
prolongada.

L 0

Salve novamente essa pdgina e deixe-a aberta.

Divisdo de Servig