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Comandos bésicos bash : .
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Shell

processador de comandos reuso de codigo
linguagem de programag&o (interpretador)

adequada para prototi pagdo

programacéo répida e simples

ideal para pequenos utilitérios

fécil manutengéo, configuragéo

grande portebilidade a5 o5 programes néo
s80 muito eficientes

controle de tarefas
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Varias shells

UNIX permite vérios programas shell
0 usudrio escolhe um de sua preferéncia
mais comuns
sh (Bourne) shell original do UNIX
csh,tcsh ezsh Cshel (Bill Joy)
ksh, pdksh Korn shell (David Korn)
bash Bourne Again Shell
muito popular em Linux
existe um grande nimero de outras shells

caracteristicas S50 mais ou menos comuns
W

bash

POSIX-compativel
shell deve estar instaladaem / bi n/ sh

verificar comcomandol s -1 /bin/sh
comandos bash

antes de entrarmos em programagao shell é
necessario conhecer os comandos bésicos da shell

Comandos Linux e MS-DOS guardam alguma
semelhanca. Partes do MS-DOS foram inspiradas no
CP/M, que por suavez foi inspirado no UNIX.

COMMAND.COM shell tinicado DOS
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Comandos UNI X

né&o tenha medo de experimentar!

se vocé néo possui dominio dos comandos
bésicos UNIX, estdna horade:
explorar os comandos UNIX (Linux)

estabelecer uma relagéo entre os comandos bésicos e o
MS-DOS

familiarizar-se com os conceitos elementares de operacéo
de ambientes UNIX

aprender ausar redir ecionamento e pipes
exercite-os listando arquivos diretdrios, verificando

0 estado de processos ...
use man
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Resumo de alguns comandos
revisar

cat : 1&é e mostra arquivos em stout, se n&o aparece arquivo entao stin,

permite concatenacéo

gr ep: pesquisa em um ou mais arquivos por linhas que casam com uma
expressdo regular dada ( -I: listar)

| s: lista contetido de um diretério dado, se nenhum é dado lista o atual
nor e: display o contetido do arquivo, umatela de cada vez

chnod: ateraas permissdes de acesso de um arquivo

t ouch : verifica se existe arquivo, sendo cria

I m: remove arquivo
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Redirecionamento

entrada e saida padréo
stdin  entradapadréo
stdout salda padréo

entrada e saida padréo e descritores de arquivo
stdin - file descritor O
stout - file descritor 1
st error out - file descritor 2
redirecionamento
troca um arquivo padrdo por outro arquivo indicado

tambémst i n est out
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Redirecionamento (>) de stout

exemplo simples:
ez |

$ Is -1 > |ssaida.txt
salvaasaidado comando | s noarquivol ssai da. t xt

|'s :listao contetido de um diretério dado; se nenhum
diretério é dado, lista o diretorio atual

CUIDADOQO!!!

o redirecionamento escreve sobre 0 arquivo (se 0
arquivo jaexiste) apagando o contelido anterior
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Usandocat e >

cat: | e mostra arquivos em stout;
permite contatenacéo
comando cat

$ cat rel.txt > novorel.txt

$ cat rell rel2 rel 3> novorel . txt

entrada répida de texto

$ cat > novorel.txt

>isso é una |inha de texto

>isso é mais unma |inha de texto

>[ ECF]

exemplo: Ball, B.
Usando Linux. pg 21

digite Crt+D paramarca de fim de arquivo
paramostrar o resultado

$ cat novorel.txt o 3
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Append >>

>> (append)
anexa a saida ao fim de um arquivo
evitaapagar um arquivo gue ja existe como em >
também existe << (raro uso)
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Redirecionamento
dasaidadeero

usar > com o nimero do descritor de arquivo
operador 2>
(til para descartar informagéo de erro, evitando que

ecanatela
apar /| redirecionamento de stout
/

exemplo: y
$ kill -HUP 1234 > killout.txt 2>killerr.txt

/

Matando um processo de um script: existe o risco do
processo ja estar morto. Redirecionar as mensagens de
erro evitaque elas aparecam natela

‘ redirecionamento de saida de erro ‘
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operador 2>

2> exemplo:

- ‘ arquivo rel . txt ndoexiste

~
$ cat rel.txt >novorel.txt
cat: rel.txt: No such file or diretory

mens. erro
vai para $ cat rel.txt >novorel.txt 2>erros.|og

erros.log $ cat erros.log
cat: rel.txt: No such file or diretory

$ cat rel.txt >novorel.txt 2>/ dev/null
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balde furado universal: / dev/ nul |

Redirecionamento (<) de stin

arquivos de entrada também podem ser
redirecionados
Ex:

exemplo bobo

$ nore < killout.txt

nor e: mostranatelao contetido do arquivo,

Pi pe
cana
processos rodam em pipeline
saida de um processo € a entrada do outro
operador | :
exemplo: ordenar saidade ps

$ ps > psout.txt
$ sort psout.txt > pssort.out

ps: processor status

mais elegante em uma so linha usando pipe
$ ps | sort pssort.out

umatelade cadavez
pipe com 3 comandos: mostra status de processos ordenados na tela
$ ps | sort | nore
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Expansdo dewildcard .. Shell como linguagem

revisar: a Shell expande wildcards

* qualquer caracter (0 ou mais caracteres)

? um Unico caracter

[ set ] conjunto especifico de caracteres smples
[~set]

{St ri ng} agrupa strings que serdo expandidos pela Shell

exemplo: .
$ I's ny_{finger,toe}s g |s ny fingers

$ I's nmy_toes
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duas formas
escrevendo programas em Shell

foma1 digitando os comandos e executando-0s
interativamente

o prompt normal $ troca para > quando seiniciaadigitar
comandos na Shell

aseguir o programa é executado
forma2 @rmazenando 0s comandos em um arquivo e
invocando da mesma forma que um programa

usando um editor de textos comum
scripts
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Exemplo de programa interativo
primeiraforma

determinar todos os arquivos que contém o

string POSIX
arquivo é umavariavel e

$ for arquivo in * $arquivo seu contelido
> do

> if grep -1 POSI X $arqui vo

> then

> nore $arqui vo

> fi

> done grep e more sdo comandos

gr ep: pesquisa em um ou mais arquivos por linhas que
casam com uma expressao regular dada ( -I: listar)

nor e: mostra o contelido do arquivo, umatela de cada vez

TSwW
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Programa interativo x script

programa interativo
desvantagem
digitar o programa cada vez que for necessério
inibe reuso

shell scri pt segundaforma )
armazenar programaem um arquivo
invocar o arquivo
vantagem
scripts possibilitam reuso

primeiraforma
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Exemplo de shell script

#!/bin/sh

# prinmeiro.sh

# conpi | ar apenas os args.
# contendo string POSI X

arquivo chamado
prineiro.sh
. sh sem significado
# indicacomentério
# comentario especial for filein*
indicaqual progranadeve do

ser usado para executar o if grep -1 POSIX $file

Executando scripts

formafécil

invocar a shell com o nome do arquivo
$ /bin/sh prineiro.sh

formamais elegante

. . chnod: ateraas permissdes
invocar diretamente =)

de acesso de um arquivo

arquivo - $ chmod +x primeiro.sh Ly ajicionamodo executavel
/bi n/ sh =shell default e Gile $ prineiro.sh
exi t,d_o ot fi pode no funcionar
codigo deretorno . . .
0 ingwwcm one 0 arquivo pode nzo ser localizado (se PATH nzo foi
exit 0 atualizada para procurar no diretdrio atual)
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Varidveis read

shell sintax

n&o sdo usual mente declaradas antes de usar
criadas quando usadas pela primeiravez
mai(sculas e mintscul as so diferenciadas
valor de umavariavel: $ antes do nome

$ nmeuscunpri ment os=Al o

$ echo $neuscunpri nent os precisade apostrofes
Ao Se contém espagos

$ nmeuscunpri ment os= " Tudo” bent
$ echo $neuscunpri ment os

Tudo bem

$ meuscunpri ment 0s=9+3

$ echo $neuscunpri ment os

9+3
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read permite ler do teclado valor de variavel
termina pressionando tecla de return

#!/bin/sh

mostra contetido
echo Entre al gum texto davariavd
read texto
echo $texto $texto

echo ' $texto' agora contém $t exto

\ mostra o string $t ext o
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Apostrofes na shell

) para conter
#!/bin/sh
I /

pequena pausa para falar
sobre apéstrofes smples e myvar="H there"
duplas
echo $nyvar }
echo "$nyvar”

echo
echo

N

) ) mostra valor
Snyvar davariavel
\ $nyvar

\" remove qualquer echo Enter some text
significado especial read nyvar
de $

echo ' $nyvar' now equal s $nyvar

exit 0 a 4

Variaveis de ambiente

s8o varidveis pré-definidas
valores sd0 obtidos do sistema quando um
script inicia execugdo
dependem do ambiente de execucéo
normal mente mailscul as

paradistinguir das variaveis do usuério (geralmente
minusculas)

dependem da configurag&o particular do ambiente

exemplos: $HOME, $PATH, $#, $$
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L : Mais algumas
Algumas variaveis de ambiente . -
9 variaveis de ambiente
$HOME $PS1
diretério pessoal (home) do usuério atual command prompt (usualmente $)
$PATH $PS2
lista de diretérios onde procurar por comandos command prompt secundério (usualmente >)
separado por : (dois pontos)
/lusr/local/bin:/bin:/usr/bin:.:/home/neil/bin $IFS
separador de campos de entrada
$# namero de pardmetros passados uwg;gte
$$ o process 1D dashell script tab
novalinha
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Parametros Exemplo

variaveis adicionais sfo criadas quando a shell
é invocada com parametros

se ashell for invocada sem parametros entéo
$# possui 0 valor 0 (zero)

$1,$2,... parametros dados ao script

& lista de todos os parémetros
separados pelo lo. caracter em IFS

$@ variaggo de $* que ndo usalFS

IFS: separador de campos de entrada
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salvar o arquivocomonome  #!/bin/sh

detentar_var sal ut ati on="Hel | 0"

echo $sal utation
né&o esquecer echo "The program $0 is now runni ng”
chnod +x tentar var echo "The second paranmeter was $2"
- echo "The first paraneter was $1"
echo "The paraneter |ist was $*"
echo "The user's home dir is $HOVE"

echo "Pl ease enter a new greeting"
read sal utation
echo $sal utation

0 que acontece? echo "The script is now conplete”

executar exit 0

$ ./tentar_var foo bar baz
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Teste de condicoes

comando de teste
duas formas equival entes
[ ] n&o esquecer dos espagos
test
condicOes de teste
) exemplos seréo vistos
3 Categorlas~ ) junto aestruturas de
comparaggo de strings controle
comparagao aritmética

caracteristicas de arquivos
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Comparacéo de strings

Comparagéo Verdadeiro se:
stringl = string2 Sioiguais
stringl !'= string2 N&osioiguais
-n string String n&o é nulo

-z string String € nul | (string vazio)

Comparacéo aritmética

Caracteristicas de arquivos

verdadeiro se verdadeiro se

Comparacdo Verdadeiro se: P . o
o -d file Ediretério -s file Tamanhondoé
exprl -eq expr2 Sdoiguais zero
exprl -ne expr2 N&o sdo iguais e file Exise ~u file set-user-id
exprl -gt expr2 exprl> expr2 estaligado
exprl -ge expr2 expr1>= expr2 -f file Earquivo -w file Podeserescrito
exprl -1t expr2 exprl< expr2 regular
exprl -le expr2 exprl<= expr2 -g file set-group- |-x file Eexecutavel
' expr Not expr i d estaligado
. co -ee-f sdosimilares
-r file Elegivel f émaisusada
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Estruturas de controle If
if condition
. then ’ .
if . statenents #!/bin/sh
teste de condigéo el se
dif paraelse statements echo "Is it norning? yes or no"
for variable in values fi read tineof day
do / espag
for statenents . o if [ $tineofday = "yes" ]; then
) done Vm's:u gﬁgg:}s' on; do Iecho " Good mor ni ng"
while done ‘ Zgho "Good af t er noon” problemase entrar dgo
. until condition; do fi diferente de yes ou no
until statenents !
done . pode ser resolvido com mais
case variable in exit 0 um teste no ramo else
case pattern [ | pattern] ...) statenents;;

TSwW

pattern [ | pattern]
esac

...) statenents;;
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elif
#!/bin/sh

echo "Is it norning? Please answer yes or no"
read tineof day

if [ $tineofday = "yes" ]

then
echo "Good norning” __——— | Segundo teste

elif [ $tinmeofday = "no" ]; then
echo "CGood afternoon”

el se
echo "Sorry, $tineofday not recognized. Enter yes or no"
exit 1
fi
‘ script termina.com valor 1 ‘
exit 0

aindatem um problema se entrareturn

problema???
entrando com return

problemacomoif if [ $timeofday = "yes" ]
t i meof day seré considerado como:

if [ ="yes" ] condicgéo invalida
geramensagem de erro
paraevitar esse problema
usar apostrofes
if [ "$tineofday"” = "yes" ]

t i meof day seré considerado como:

if ["" = "yes" ]
condicéo vaida
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elif & if & teste com apdstrofes

#!/bin/sh

echo "Is it norning? Please answer yes or no"
read tineof day

/

if [ "$tinmeofday” = "yes" ]

then /
echo "Good norning”

elif [ "$timeofday” *1; then
echo "CGood afternoon”

el se

echo "Sorry, $tineofday not recognized."
echo "Enter yes or no"

for

for variable in values

do
#1/bin/ sh S &l EEnl S
done
fdg' @D 0o [y o 42 ‘Iistadevalor&s bar fud 43
echo $foo
done
exit 0 $( comand)
#!/bin/sh fornece alistaparao f or
for filein $(Is f*.sh); do
echo $file
done
exit 0
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whil e condition; do

while
statenents

#!'/ bi n/ sh done

echo "Enter password"

read trythis

while [ "$trythis" != "secret" ]; do
echo "Sorry, try again"
read trythis

done #!/bin/sh

exit 0
foo=1

while [ "$foo" -le 20 ]

- — _do _—
echo “Here ve go again"
f oo=$( ($foo+1))
) —~Tdone
o
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until

until condition; do
statenents

/ done

until who | grep "$1" > /dev/null
do

sl eep 60 loop até usudrio com login dado pelo
done paréametro $1 logar-se na maguina

#!/bin/sh

# Now ring the bell
# and announce the expected user

echo -e \\a tocao alarme
echo "*** $1 has just |ogged in ***"

exit 0
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case

case variable in
pattern [ | pattern]
pattern [ | pattern]

#!/ bin/ sh esac

..) statenents;;
..) statenents;;

echo "I's it norning? Please answer yes or no"
read tineof day

executa o primeiro comando que casa e finaliza

case "$tineofday" in

"yes") echo "Good Morning";;

"no" ) echo "Cood Afternoon";;

"y" ) echo "Good Morning";;

"n" ) echo "Cood Afternoon";;

* ) echo "Sorry, answer not recognised";;
esac
exit 0 ‘ bom aparecer sempre no fim

case

#1/bin/sh formamais curta: agrupando alguns ramos

echo "I's it norning? Please answer yes or no"
read tineof day

case "$tinmeofday"” in
yes | y | Yes | YES) echo "Good Morning";;

n* | N echo "Good Afternoon”;;

* ) echo "Answer not recognised";;
esac
exit 0 exemplodousode * emcase

expansdo do wildcard * em N* en* pode casar com
um grande nimero de palavras, ndo apenas NO e no
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case

outravariagéo

#1/bin/sh
echo "Is it norning? Please answer yes or no"
read tineof day
case "$tineofday” in

yes | y | Yes | YES)

echo "Good Morning”

\ echo "Up bright and early this norning?"

[N )

echo "Good Afternoon”

*)
echo "Sorry, answer not recognised"
echo "Pl ease answer yes or no"
exit 1 -

esac

exit 0
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Listas de comandos

permite executar uma série de comandos
lista E (AND list)

executa o proximo comando apenas se todos os
anteriores executam com SUcesso

executa enquanto comando retorna TRUE
listaOU (ORlist)

executa o proximo comando apenas se todos os

anteriores executam sem sucesso

executa enquanto comando retorna FALSE
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ListaE

statement 1 && statement2 && statenent3 && ..

#!/bin/sh

touch f_one
rm-f f_two

/ teste retorna FALSE

if [ -f f_one] &% echo "hello" & [ -f f_two ] &% echo "there"

then
echo -e "inif" J
el se
echo -e "in else" —_
fi ramo el'se é executado porque
exit 0 condition € FALSE (terceiro
comando dalista AND)

touch : verificase arquivo

existe, sendo cria . X
rm: remove arquivo
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Lista OU

statementl || statement2 || statement3 ||
#1/bin/sh
teste retorna FALSE

rm-f f_one
if [ -f f_one ] || echo "hello" || echo "there"
then

echo -e "inif" executa
el se

echo -e "in else"
fi
exit 0 ramo then € executado porque

condition € TRUE (segundo
comando dalista OR)

rm: remove arquivo
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ListasE e OU

listas E e OU retornam valor do Ultimo
comando avaliado

lista E: geralmente fal so (a menos que todos os
comandos da lista retornem verdadeiro)

lista OU: geralmente verdadeiro (a menos que todos
os comandos da lista retornem falso)

listas E e OU podem ser combinadas
exercicio para especialistas em | égica

exemplo:[ -f .profile ] & exit O || exit 1
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Blocos de comandos

usar { }
permitem construir um bloco de comandos
blocos sdo usados para colocar multiplos
comandos onde apenas um comando é
permitido
{
st at ement

st at enent
st at enent

}
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Funcdes

facilitam a escrita de programas grandes
mesma argumentacdo usada para linguagens de
programagéo
alternativa seria chamar programas dentro de
programas
funcBes sdo mai's rapidas e a passagem de
parametros é mais simples

defll’ll(;éo function-nanme () {

statenments
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Funcao: exemplo

#!/bin/sh
|
foo() { declarar antes de usar
echo "Function foo is executing"
}
echo "script starting"
foo

chamada da funcéo

echo "script ended"
exit 0
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Par et ros $1, $2, ... parametros dados ao script
$ lista de todos os parametros
passagem de parémetros

quando uma funggo é invocada, 0s parametros
posicionais 3o substituidos pelos parametros da
funcéo

quando a funcdo termina, os parametros posicionais
s80 restaurados ao valor inicia

comandor et ur n

formadafuncéo retornar valores
retorna valores numéricos
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Func&o: mais um exemplo ...

fonte: my_nane
definicéo da funcéo
#!/bin/sh

yes_or_no() {
echo "Is your name $* ?"

while true
do
echo -n "Enter yes or no: " ~|retorno de valor numérico
;::g ff$xn . 0 equivale averdadeiro
v | yes ) return 0:: 1 equivaleafaso
n| no) return 1;;
*) echo "Answer yes or no"

esac
done .
!
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Funcao: mais um exemplo

fonte: my_nane

echo "Original paraneters are $+* | litadetodos parametros

if yes_or_no "$1"
then
echo "H $1, nice name"
el se

echo "Never nind"
fi

chamada de fungéo com
passagem de um parametro

| teste de valor numérico
0 verdadeiro
exit 0 1faso

programa principal com invocagéo da funcéo

executar com$. / ny_nane. sh Tai sy Wber

Comandos

normais qualquer comando UNIX vdido
comandos que podem ser executados a partir do
prompt da shell, n&o apenas dentro de um script
internos (built-in)
comandos que sb podem ser executados dentro de
um script
n&o podem ser invocados externamente

para alguns deles existem programas externos
correspondentes
os internos sdo mais eficientes
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Alguns comandos Execuc&o de comandos
evitar formaantiga’ conmand’
break export $( command) 2
ver ~
: expr % captura o resultado da execugdo de um
continue printf ?c?rr:w?ag:, " comando e permite colocar em uma variavel
. return | disponivel resultado € umastring (saida do comando)
ech o/ st recentemente resultado n&o é estado de retorno
eval shift #1/bi n/sh
echo diretorio atual e $PSW
exec trap echo usuario atual é $(wo)
exitn unset exit 0 PSW variével de ambiente (nd comando)
wo €écomando e por isso leva( )
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Execucdo de comandos: ~
~ . ‘. expressoes
expansao aritmetica usadas em expr eem$(( ...))
$( ( ) ) Expressdo Descricéo
e exprl | expr2 exprl seexprl ndoézero, sendo expr 2
. exprl & expr2 zero se qualquer expr  for zero, sendo expr 1
alternativa ao comando expr exprl = expr2 ioual P P
expr é lento pois invoca nova shell para execugéo da expri > expr2 maior que
e exprl <= expr2 maior que ou igual
expressao exprl < expr2 menor que
#0/bin/ sh exprl <= expr2 menor que ou igual
exprl !'= expr2 diferente
=0 1 2
\)/(\hi le [ “$x" -ne 10 ]; do Zig;l .+ Z:g:g zg:?a;go
:ig?(:ﬁﬂ)) exprl * expr2 multiplicago aritméticas
done exprl / expr2 divisdo inteira
exprl % expr2 mbdulo
exit 0
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Fim de programacao usando shell

vimos uma breve introducdo ao potencial de
programag&o usando shell
dominio dos recursos vem com a prética

muitos dos problemas de administragéo de um
sistema UNIX podem ser facilmente resolvidos com
programas shell aproveitando os recursos
disponiveis

61
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